
I 



i 



I 



ABRIL 94 - N 2 1- CR$ 4.000,00 



T 



T 



j 



U 



# 



i 



I 



A* 



•i£F±}*i* 



PRINCE OF PERSIA 
(MEGME RUSHING 



V1JA O LUTADOR 



STREET FIGHTER! 
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DE MORTAL KOi 
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ART OF FIGHTING, 
HAVOC 
WIZ & LIZ, TECMO NBA, 
NIGEL MANSELU. 



STAR TREK, FLASHBACK, 
JOE & MAC 2, WORLD 
HEROES 2, LIGEIRINHO, 
SUPERMAN... 

E AINDA MAIS: NES, 
MASTER, 3D0, JAGUAR, 
Pe,SEGA>m~ 
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Dono de locadora precisa de cartuchos 
mais baratos. Galpao precisa 
de.donos de locadoras. Porque 
nao juntar o util ao agradavel? 
Galpao balxa os pregos pra 
valer e voce vem, toma urn 



BflUiO 

DOS ELETRONICOS 



cafe, a.proveita o atendimento 
especial e ainda renova o seu 
estoque fazendo a maior 
economia. Mas venha mesmo. 
Voce vai ver que, no Galpao, 
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quem tudo quer, tudo tern! 
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CIRCUiTO ABERTO 



A geracao 16 bits e ameacada por consoles mais 
poderosos; veja o que esta pintando no mercado 



PRE-ESTREIA 



Uma seiecao de primeira com os jogos mais 
quentes da proxima temporada 





Em Golpe Final, taticas 
de arrasarpara MK, 52 
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ESPORTE TOTAL 



A sessao comeca arrasando: Nigel Mansell e Tecmo 
NBA para Mega, alem de Stanley Cup para SNes 





Crescent Galaxy, mais 
um cart para Jaguar, 46 



A SuperGP traz, em primeirissima mao, como 
sempre, a nova versao de Street Fighter 2 



Ninguem nunca ousou tanto, 7 (sete!) paginas com 
as melhores dicas para todos os sistemas 




SUPERGP DICAS 




Todos os golpes de Art of 
Fighting para Mega, 24 



DETONAaOS 



Agora ficou facil chegar ao final de Prince of Persia 
(Mega) e Rushing Beat 3 (SNes) 




COMPUTER ZONE 



Sega ganha parceria da Microsoft para desenvolver 
o Saturn, seu novo 32 Bits 



SUPERGP EXPRESS 








Finalmente Street Fighter ganha uma serie de gibis a 
altura e Beavis & Butt-Head, uma dupla bem maluca 




llustrasao de Capa: Valentim Kepk 
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adies e Gentlemen, apresentamos o primeiro numero 
da SuperGamePower, a mais completa revista de 
entretenimento eletronico do pais. Sao 84 paginas (!) 
de informacao quente e correta sobre todos os 
sistemas de videogame: 
Nintendo, Sega, Neo Geo, 
3DO, Jaguar, CDs, 
Computadores, Arcades. Da 
fusao das duas melhores 
revistas de games do pais, a 
Supergame (especializada 

em Sega) e a Gamepower (especializada em Nintendo) 
nasceu o Rolls Royce das revistas de games. Todo mes ela 
vat apresentar o que ha de mais novo e mais interessante no 
mundo dos jogos, com dicas, mapas e informacoes 
exclusivas garimpadas por nossa equipe de especialistas. Ao 
folhear as paginas da SuperGP— feitas inteirinhas em 








computadores Macintosh de ultima geracao — voce vai se 
deparar com urn padrao grafico jamais visto, de causar 
inveja as melhores publicagoes do mundo. A viagem esta 
apenas comecando. Apertem os cintos, peguem os 

babadores e preparem-se para 
alucinar. Vejam so o que vem ai: 
CARTAS - uma sessao de 
interacao entre o leitor e a turma 
de fanaticos da redacao. Com 
duvidas, ideias de jogos, 
loucuras, dicas do 
leitor, broncas, classificados e o 
escambau. Como incentivo, o melhor 
desenho enviado para a sessao "Arte 
no Envelope" de cada mes leva urn 
cartucho de 16 bits. Maior boiada! 
CIRCUITO ABERTO - as ultimas 
novidades na area de videogame no Brasil 
e no mundo. Novos consoles, perifericos, 
uau! Coberturas exclusivas de nossos 
correspondentes no exterior. 
PRE-ESTREIA - aqui voce fica a par dos 
proximos lancamentos em carts e CDs. 
LANQAMENTOS ■ detalhes 
sobre os jogos, com dicas e 
avaliagao tecnica da 
nossa equipe. 
ESPORTE TOTAL ■ dedicada aos 
"atletas eletronicos".Todo mes, 
uma sessao com jogos de varias 
modalidades esportivas. 
LUTA TOTAL - o grande mestre 
Baby Betinho ensina dicas, taticas, 
combinacoes e apelacoes de Fighting 
Games classicos. 
ARCADE - macetes para que voce chegue a maquina 
estriquinando e economize muitas fichas nos fliperamas. 
SUPER GP DICAS - as manhas mais quentes do planeta, 
numa linguagem de facil compreensao. So nesta edigao sao 
7 paginas lotadas de dicas para todos os sistemas. 
DETONADOS - Em todo numero sairao dois titulos 
detonados de cabo a rabo por nossos pilotos, com todas as 
manhas de que voce vai precisar para terminar os jogos 
sem crises existenciais. 




Kamikaze 





LOS GRINGOS 



Quem (responda se puder), quern, 
alem de nos, conta com uma aliada tao 
poderosa como a GameProl Quem? 
I Nao precisa ser nenhum fera pra saber que 
a nossa colaboradora exclusiva e a melhor 
revista americana no assunto. Com essa linha direta com 
os States, voce fica sabendo, em primeira mao, tudo o 
que acontece no mundo do videogame. 
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A EQUIPE 

A SuperGP efeita por 
uma equipe especializada 
no que ha de melhor na area 
de VG. Sob a batuta do guru 
do videogame, Chefe, estao 
os quatro herois nacionais do 
Maqone joystick: Marcelo Kamikaze, 

mestre em RPGs; Marjorie Bros, a bela matadora de 
simuladores e coracoes; Lord Mathias, o papa de jogos de 
agao em geral (e musica em particular), alem de ninguem 
menos que Baby Betinho, autoridade mundial em jogos de 
luta. Urn TIMAQO que garante o show! 



COMPUTER ZONE -espaco reservado para a multimidia. 
Jogos, aplicativos, equipamentos de computadores. 
SUPER GP EXPRESS- Aborda areas de interesse de quem 
joga videogame, tais como: comics, musica, produtos 
importados, personalidades (cinema, multimidia),... 
FINAL STAGE- Encerra a revista em grande estilo, da 
mesma maneira que urn campeao mata urn jogo: com as 
fotos do ultimo estagio de urn game por mes. 

O FUTURO CHEGOU 

A cada dia sao langados no mercado internacional tftulos e 
mais titulos de todo tipo de videogame. Quem tern nas 
maos uma SuperGamePo werestara sempre anos-luz na 
frente de qualquer leitor de publicagoes menores. A opgao e 
sua! Benvindo ao time! SuperGamePower e a revista 
definitiva de games, a melhor do universo. Aproveitem! 




O CARRASCO 

Este bando de vagabundos 
vai ter que dar duro a partir 
agora. Eu exijo dicas e mais 
dicas, mapas e mais mapas. Tern 
que detonar - tudo. A SuperGP e a 
melhor do universo! ocHEFE 



MAPAS ANIMAIS 




Ninguem faz mapas de jogos como a SuperGP. A 

utilizacao de computadores Macintosh e urn sistema 

avangado de video-grabbing (captura direta de telas de 

video) permite juntar "fotos" para dar uma visao 

completa e detalhada dos jogos. Aproveite! 



FICHAS TECNICAS 



SEGACD 

Dragon's Lair 

ReadySoli 



Dirk, o corajoso, esta de volta 
neste animado jogo de 
desenho interativo. Se voce 
gostou de Time Gal, nao viu 
nada ainda. 




ACfio/Avemurs 




£gao - Ccntinoe 




A SuperGP apresenta dois tipos de f terras tecnicas, 

a nossa e a das materias da GamePro. Em ambas o 

ieitor encontrara todas as informagoes sobre o jogo 

(sistema, memoria, fases, numero de jogadores, 

modalidade), a avaliacao do piloto (graficos, som, 

dificuldade, fun factor). 
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Parabens pela 
excelente materia 
sobre barbeadores 
eletricos, pelo poster com 
a Dercy Gongalves e pela 
entrevista com o Fidel 
Castro. Tenho uma 
sugestao: por que voces 
nao ainda nao fizeram urn 




. 



Sem querer puxar o saco, 
genial a ideia dejuntaras 
2 maiores revistas do 
mundo numa so. Nao vai 

sobrar pra ninguem! 

Alexey S. de Castro 
Salvador - B A 

Estou louco para vera 
Super GR Mais uma 
grande ideia do Chefe. 
Lilian dos Santos 
Sao Paulo -SP 
A Gamepowerla animal, 
radical, destruidora, 
chocante... 

Clube do Gordo 
Vitdria - ES 

\Ave, Chefe! Gosto muito 
da sua revista. Acho que 
nao existe urn modo de 
melhora-la. E!a e perfeita! 
Paulo Periotto 
Campo Grande - MS 



poster com os intestinos do 
Chefe? 

Luis Pereira Ramos 
Carapicuiba - SP 

CHEFE: Acho que o cara 
baba. Deve ser do tipo que le 
bula de xarope para se 
inteirar de videogame (vejam 
a foto). Fique frio, cara, que 
ja remeti para sua casa uma 
amostra de que meus 
intestinos estao em pleno 
funcionamento. Aguarde 
ansioso. A sua foi a carta 
mais maluca deste mes. 




ARTE NO ENVELOPE 



Quern enviar o envelope mais legal leva urn cartucho 16 

bits... todo mes na SUPERGAMEPOWER. Ernesto 
Sepulveda (a esquerda) ja faturou o seu. Maos a obra!! 





As musas do videogame na versao 
de Wagner de Almeida Rosa, de 
Sao Vicente, SP 



Peter Pan do Diego Cesar Melo, 
de Biguacu, SC, nao da sossego 
para o Capitao Gancho 





Sonic e Tail disparam no envelope 
de Andre Freitas de Alencar, Rio 
de Janeiro, RJ 



Chefe vira urn presidenciavel, de 
acordo com Adriano Francisco M. 
Souza, de Sao Paulo, SP 



A minha pergunta e para 
a gata Marjorie Bros. 
Como comecar com mais 
vidas e continues no jogo 
Star Fox? Se nao houver 
este truque, como posso 
selecionar fase? Eu sei 
que e muita pergunta, 
mas a quern recorrer a 
nao ser a revista numer© 
1 do Brasil? 

Ailton H. Holigut 
Mickem - Japao 

MB: Que chique! Cartinha 
importada. Olha,as duas 
dicas que voce pediu nao 
existem. A unica opcao 
para escolher fases e 
entrar no buraco negro. 
La voce opta entre 3 fases 
para recomegar a partida. 




jogo se chama River Warrior e e uma 
msitura de fighting game com adventure. 
Tudo com efeitos 3D. A perspectiva e em 
primeira pessoa e os golpes sao reduzidos 
a chute, socos e saltos. Voce e urn monge 
Shao Lin em peregrinacao a urn templo no 
Tibet, cercado por urn rio sagrado, que se 
ve em meio a invasao barbara das tropas 
de Genghis Khan. Nas aldeias devastadas 
voce encontra pistas, armas e magias que 

o ajudarao na Jornada. Os graficos sao 

bem orientais, com demos de paisagens 

chinesas. A ideia e do leitor Roberto 

Zoquio, de Campinas - SP 

Mande a sua! 
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ANIMAL 



Esta e a segao Guiness de Supergamepower. 

Mande uma foto de seu recorde e receba a nossa 

avaliacao, conforme os criterios abaixo. 




Leao e so pra 
quern e fera 
mesmo 





Leva o tigre os que 
tern future com o 
controle na mao 



Trofeu gatinho: para 
jogadores que tern 
que tomar muito leite 





SUPER PR0M0CA0 
SEGA CD 
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Conheca os 60 possuidores de 

Mega Drive que entraram 

para a Era do CD. 



Amanda Couto Calazans Silva 


Isaias de Paula Maximo 


Amanda Donatiello de Campos 


Ivamar Marcos Melo de Paiva 


Anderson Tadashi Tokuy 


Jader Portela Lagrota Felix Junior 


Andre" Felipe F. Amorin Oliveira 


Karla Pereira de Oliveira 


Antonio Carlos Bezerra da Silva 


Luciano Prata de Souza Silva 


Antonio Carlos Lima de Barros 


Luiz Antonio de Carvalho 


Arildo Galvao Junior 


Luiz Carlos de Medeiros Jr. 


Benedita Vieira Denardo 


Luiz Carlos Lemos Alves Junior 


Bruno Scramignon Chagas 


Luiz Roberto da Silva Araguao 


Carla Kohn 


Luiz Verzignassi 


Carlos Eduardo S3 Moreira 


Marcelo de Castro 


Carlos Eduardo de Andrade 


Marcelo Sidi Fiorita 


Carlos Manuel Saraiva S£ 


Marcio Pereira da Fonseca 


Carolina Fons Laydner 


Olavo Araujo Costa 


Claudinei Pedro de Aguiar 


Philipe Torrent de Castro Medeiros 


Daniel dos Santos do Nascimento 


Rafael de Paula Milanes 


Daniel Pereira Rocha 


Raphael Richetti Vieira 


Daniel Queiroz Pereira ' 


Renan Guerra 


Daniella Lopes Rodrigues 


Renato Batista dos Santos 


Denilson Xavier Alves 


Ricardo Maurclcio Sakiyama 


Diego dos Reis Barbosa 


Ricardo Ribeiro de Azevedo 


Ednei Goncalves Leao 


Rodolfo Maria de Albuquerque Araujo 


Edson Madia 


Rodrigo Nunes Thome" 


Eduardo Daumerie da Cruz 


Roberto da Costa Gomes 


Felipe Jardim Goncalves Almeida 


Samaya Carvalho Rocha 


Fernando Castro Rodrigues 


Thiago Botelho de Freitas 


Floriano Candido Cunha 


Thiago Souza Brasil Pinheiro 


Helton Pereira Rodrigues 


Valeria de Oliveira Bianco 


Humberto Conrado Pinheiro Dapieve 


Walter Arazi Neiva 


Humberto Caldas de Oliveira Melo 


Wilson Luiz Pignata Junior 
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'Bruno Sergio C. de 
Oliveira. Mandou arte 
no envelope, e dicas 
para ver cenas secretas 
do jogo Ethernal 
Champions. Grande! 
Na tela de escolha, 
selecione "Two 




Players" e va a luta. Com 
ocontrole 1,acerteo 
oponente ate re star so 
urn golpe para sua morte. 
Veja em que fase voce 
esta e posicione os 
personagens de acordo 
com o desenho. (P1 - 
personagem 1 e P2 - 
personagem 2). 



Taz, Mickey, Monica, Mario e Bart sao alguns dos personagens da 
galeria do Bruno S. C. de Oliveira, do Rio de Janeiro, RJ 




oponente queima ate os 
ossos e sua cabega rola 



Surge um helicoptero que 
langa um missil no corpo do 
lutador, que vira cinza 



A rede eletrica do ietreiro 
elecruta o oponente, que 
perde um olho e explode 



Um robo transforms o 
inimigo em cinzas e um 
aspirador de po flutuante 
leva os restos mortals 





mar suga o lutador que se 
debate. sangue aflora 



adversario e metralhado 
por gangsters que passam 
dentro de um carro 



Um tremor de terra abre 
uma cratera no chao que 
engole o lutador 



A helice suga o lutador que 
se debate em vao 




Akira E. A. Gora 



//-WRVZp ■ com quantos 

"mega" vira o jogo Mortal 
Kombat 2 para Mega. E verdade 
que este jogo saira para o CD- 
ROM do Neo Geo? Com'o eu 
posso conseguir um catalogo de 
jogos do Super Mes? Por favor, 
meajudem! ^ 
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AKIRA: Sinceramente, 1 



este jogo e lancamento de 
arcade. Por enquanto ainda 
nao sahemos nada sobre 
Mortal 2 para consoles 
domesticos. CD do Neo 
Geo nao existe. Quanto ao 
catalogo, voce encontra os 
melhores titulos em Snes e 
, demais sistemas de 



, sumario da 
h novissima 
j Super GP. 



RPGs 



stou escrevendo 
_porquegostariade 
saber a opiniao do Marcelo 
Kamikaze sobre os cinco 
melhores jogos de RPG de 
SNes para iniciantes. 

March Kaneko 
Sao Paulo • SP 

MK: As minhas indicacoes 
sao as seguintes: Zelda, 



Secret of Mana, Dragon 
Quest Ml Ys IVe Soul 

Blazer. Com o tempo, 
depois de ganhar alguma 
experiencia no genero, 
voce vai poder 
finalmente encarar 
Final Fantasy o 
Dragon Quest V, 
jogos umpouco / 

mais complicados, 
que exigem certa 
pratica. 




FATAL DE 
RAYDEN E MAIS 

Baby, existe alguma manha 
para acionar os fatais na 
tela de Mortal Kombat de 

SNes ficarem iguais ao do 
arcade? Como fazer o fatal 
de Rayden no Master? 

Jefferson N. de Melo 
Curitiba - PR 

BB: Esta manha de fazer o 
jogo ficar igual ao arcade 
nao existe (se eu soubesse 
quern passa estes boatos 
ridiculos, ah... a coisa ia 
ficar feia). fatal de 



Rayden no Master e 
acionado por meio da 
seguinte sequencia: 
■*-»«-«■ + 1. 

Help! Ganhei umafitado 
Alex Kidd High-Tech 
World, mas nao consigo 
passarde urn bendito 

castelo. 

Eduardo Batista de Oliveira 
Rio de Janeiro -RJ 

LM: Uma boa password 
para este jogo e 
KepYsOpLRZ. Essa nao 
costuma falhar! 




Adoro jogos de 
videogame, 
principalmenteo 
Super Street 
Fighter II. Sou 
apaixonada por 
Vega e gostaria de 
saber urn pouco mais 
sobre ele: idade, origem, 
etc... Aproveito para dizer 
que a materia sobre Super 
Street Fighter estava 
demais! 

Tatiana Maria Nege 
Lengois Paulista - SP 

MB: Tati, adorei a sua letra 
e o bom gosto no papel de 
carta. Caprichou legal! 




Gostei ainda mais 
de saber que voce, 
como eu, e uma 
verdadeira fanatica 
por Super Street 
Fighter II, 
contrariando a ideia 
que muita gente faz sobre 
nos, garotas, curtirmos 
jogos de luta. Vega e 
natural da Espanha, 
nasceu em 17 de abril num 
ano desconhecido e sua 
tecnica de luta e uma arte 
marcial chamada Savate. 

PS. As meninas do 
videogame terao urn espago 
exclusivo na Super GP. 
Escrevam! 
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Bones 

NBA e NFL 




GAMES 




Fone/Fax: (011) 917-2228 

RUA BARAO DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA 
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000 

, REMETEMOS PARA 
TODO BRASIL VIA SEDEX 



Filmes 
Infantis 



VALORIZE SEU REAL! 



AQUI VOCE ENCONTRARA TODA LINHA PLAYTRONIC E TEC TOY, COM GARAIMTIA 

E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO TERRITORIO NACIONAL, ALEM DE UMA 

INFINIDADE DE FILMES INFANTIS E JOGOS PARA PC E AMIGA. 





REGULAMENTO: 



• A promocao"SUPERGAMEPOWER 01" e 
aberta a qualquer pessoa no territorio 
nacional, com excecao dos funcionarios da 
empresa patrocinadora e de seus parentes 
diretos; 

• Para participar basta preencher o cupom 
que veio na cartela que acompanha esta 
edicao de SUPERGAMEPOWER, com letra 
de forma, com todos os dados solicitados 
(nao esqueca o numero do seu CIC ou do 
seu responsavel), colocando o nome da 
nova revista, que nasceu da uniao das 
revistas "SUPERGAME" e 'GAMEPOWER"; 

• cupom devera ser recortado da 
cartela, colocado em urn envelope e 
remetido para a EDITORA NOVA 



CULTURAL LTDA, Caixa Postal 9442 - CEP 
05999-999 Sao Paulo, identificando do lado 
externo do envelope: "PROMOCAO 
SUPERGAMEPOWER 01"; 

• So terao validade os cupons originais, 
desde que postados ate 12/05/94, valendo 
como comprovante o carimbo do correio; 

• sorteio dos premios sera feito entre os 
participantes que preencherem 
corretamente o cupom e sera realizado na 
sede da NOVA CULTURAL, no dia 16/05/94 , 
por uma comissao por ela designada, com 
livre acesso aos interessados. Os cupons 
que nao atenderem as condicoes basicas 
descritas serao invalidados; 

• A relacao dos ganhadores sera publicada 



na edicao 03 de "SUPERGAMEPOWER", 
que circulara no mes de Junho/94; 

• A entrega dos premios sera feita na sede 
da NOVA CULTURAL para os ganhadores 
que residam na cidade de Sao Paulo; os 
demais ganhadores receberao o premio 
pelo correio; 

• Serao distribuidos 10 premios no total, 
como ja foi especificado. 

1° PREMIO: 01 SEGA CD 

2° e 3° PREMIOS: 01 CONSOLE MEGA 

DRIVE para cada urn; 

4° e 5° PREMIOS: 01 CONSOLE MASTER 

SYSTEM para cada urn; 

6° ao 10° PREMIOS: 01 FITA MEGA DRIVE 

para cada um. 







Pegadinha 

Quern viu a pegadinha da Gamepower 
numero 21 e respondeu que 
Megaman nao pode ficar com 4 tiros 
na tela , acertou. 



ACHE ERRO 

Alguma coisa esta errada nesta 
f oto. Descubra o que e. 



BRONCA 

Se eu quisesse ver 
lancamentos ia trampar 
numa locadora. Preciso de 
dicas completas e nao de 
opinioes. 

Jorge Antonio Xavier 
Rio de Janeiro - RJ 

LM: A segao Super GP 
Dicas esta com7 paginas 
cheias de man has- & 
macetes, fora urn monte de 
toques nas materias. Que 
tal consultar um oculista? 



GAME CLUBES 

JOINVILLE - SC 
Maniac Games Club - 
especialistas em Mega e 
Nintendo. Para se associar, 
envie 2 f otos 3 X 4 e o 
equivaiente a 1 dolar, na 
cotacao do dia para a rua 
Santa Cecilia, 321, Joinvilie, 
SC. Tel.: (0474) 37-1366. 
Contato: Wilson Souza Neto. 
UBATUBA - SP 

Clube com jornal, promocoes 
e carteirinha. Enviar foto 3 X 
4, nome e enderego, console 
e CrS 1.000. enderego e rua 
Acre, 130, CEP 11680-000, 
Ubatuba, SP. 



CLASSIFICAI 

# Para quern esta 
com um Walk 
Machine parado na 
garagem e esta 
louquinho por um 
videogame, eis a 
oportunidade. Fabio 
de Sao Paulo, tel: (011) 
29>-5038, quer rolar o 
seu Nintendo zerinho 
com a fita Street 
Fighter II, pelo 
patinete motorizado. § 

# Rodney quer trocar 
um computador DD Plus 
da Gradiente com 10 
fitas, por um SNes e, 4 
um Master System 
por um Mega Drive. 

telefone dele em 
Sao Paulo e (011 
202-2331. 

# Caetano quer 
trocar um Mega 
Drive por SNes ou 
Super Famicom, Ligar 
das 9:00 as 23:00 hs no 
(011) 244-6484, Sao 
Paulo. 

# Fitas de Game Gear. 
Quern quiser rolar mais 
de 35 jogos deste 
sistema por outros 
titulos, deve ligar para 
Daniel no (051) 593- 
6828, Novo Hamburgo - 
RS. 

# negocio do Felipe e 
vender varios titulos 
para Nintendo. Ele diz 
para os interessados 
ligarem para (011) 270- 
4882 (Sao Paulo) das 
19:00 as 22:00 horas. 





A Revista 2 em 1 e sua. Escreva para as 
novas segoes de SUPERGAMEPOWER 



Chefe se juntou ao quarteto que nao 
desafina - Lord Mathias, Baby Betinho, 
Marjorie Bros e Marcelo Kamizaze para 
fazer a revista mais animalesca do 
universo, a SUPERGAMEPOWER. Mas a 
nova, super e power redagao quer contar 
com a participacao de todos na nova 



revista. Sugira, critique, elogie, de uma 
viajada e faca arte nos envelopes. Aqui 
nao e a casa da sogra mas as portas estao 
sempre abertas para o leitor. 

Supergamepower 

Caixa Postal 9442 

Sao Paulo, SP- CEP 01050-970 




ENTREGAMOS s 

EM SUA RESIDENCE 

; T0D0S OS produtos! 

\ttom\ 

ULTIMOS 
, LANCAMENTOS. ' 

j VIDEO-GAMES, ! 
! CARTUCHOS, ' 
; ACESSORIOS I 

■ E BRINQUEDOS. ' 

i 

I ATENDIMENTO ' 
! PERSONALIZADO ; 

; FONE:(011) ; 

! 820.6921 ! 

I 820.1566 ! 



DESPACHAMOS PARA 
TODO BRASIL 








ompre 
urn 3DO e 
■eve urn Photo 
CD da Kodak 



ainda e possivel ampliare 
rotacionar no aparelho. A 
Kodak faz marketing em 
cima doprodutoea 
Panasonic aumenta a 
relacao custo/beneficio do 
seu 3D0. Isto que e primeiro 







ORe'al (videogame padrao 
3DO) da Panasonic foi 
lancado no Japao no ultimo 
dia 20. A Kodak entrou pra 
valer na jogada e resolveu 
fazer uma promogao em 
conjunto: o Real sera 
acompanhado por urn filme 
e urn CD virgem para Photo 
CD, totalmente gratis. So 
sera necessario 
desembolsar a grana para 
revelaeao (US$1,00 por 
foto). Em cada CD cabem 
emtomodelOOfotose 





Asofthouse pirata mais 
famosa do Japao, a 
Hacker International, esta 
com seu mais recente 
produto no mercado: e 
Strip Fighter. E isso 
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mesmo 



que voce esta pensando: urn 
misto de Street Fighter e 

strip-tease, quer dizer quern 
perde tira a roupa. Muitas 
gatas a disposicao. 



SONIC 3 r MISTERIO 



Todo mundojasabe 
que Sonic 3 ja 

chegou ao mercado pela 
Tec Toy e possui 
capacidadede 16 Mega. 
Tambem foi langado nos 
EUA. No Japao, Sonic 3 
so sai em maio. Parece 
que alguma coisa esta 
errada, nao acham? 
Resolvemos ir atras e 
descobrimos que a 
versao japonesa tera 24 
Mega! Oqueojogovai 
apresentar a mais 
ninguem sabe... 





16 Mega nos EUA e Brasil, 24 no 
j; cadi nossos 8 Mega? 
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CONSOLES E MAIS CONSOLES 

LANCAMENTOS ESQUEIMTAM TEMPORADA 

Esse pode ser o ultimo ano da supremacia de 
mercado da geracao dos 16 bits. A proxima 
leva ja anda colocando as manguinhas de fora 
com os consoles da Panasonic (3DO) e da Atari 
(Jaguar). Alem disso, as duas "grandes do 
videogame", a Sega e a Nintendo, devem acelerar 
seus projetos nesse sentido. A Sega, mais uma 
vez, deve ficar com a pole-position em relagao a 
Nintendo gragas ao projeto Saturn. Correndo por 
fora, ainda estao a Sony e Nee. As duas 
prometem por ainda mais lenha na fogueira na 
briga pela disputa do mercado de games. ano 
de 1994 esta apenas comecando... 




3DO ■ reune grafico, som, 

multimidia, apoio de fabricantes 

de hardware e software 



SATURNO 






Mais fotos do Action Game 

Mais novidade no 
pedaco. A Sega 
resolveu colocar mais 
dois processadores no 
seu "32 bits". Agora sao 
9 no total. E o CD tera 
velocidade dupla (300 



i • 

i ; 

J: 
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E imagens ineditas de Soccer 
KBytes/seg.) e nao mais 
quadrupla. CD Drive 
contara com uma CPU a 
parte, o que possibilita 
que processe o jogo 
enquanto o CD le os 
dados! Que poder! 



FX DA NEC 



ANECtambem 
prepara seu 32 bits. 
Pelas fotos da pra ter 
uma nocao da 
capacidade do FX. As 




imagens foram geradas 
numa workstation 
exclusiva para 
desenvolverjogosdo 
novo console. Mas o FX 
tera essa capacidade. 
melhordeleea 
velocidade da animacao: 
30 quadros por seg. Se 
melhorar estraga! 



As imagens constituent um 

arraso, mas resta esperar 

pelos jogos que podem 

aparecer. Grande promessa 




PS-X 

Opoderio do PS-X da 
Sony voce ja deve ter 
confirmado nas revistas 
Gamepower e 
Supergame anteriores. 
Alem de graficos e sons de 
arrasar, ja foi confirmado o 
apoio da Konami 
(Castlevania, Twin Bee, 
entre outros), Capcom 
(Street Fighter, 
Megaman, etc.), Namco 
(Ridge Racer) e Bandai 
(Dragon Ball Z). Esse e 
outro console que promete 
chumbo grosso! 

PROJECT 
REALITY 

A Nintendo esta meio 
quieta ultimamente. 
projeto Reality so tern 
realidade no nome ate 
agora. A empresa nao tern 
falado nada de novo sobre 
seu 64 bits nem sobre qual 
o estagio em que esta o 
projeto. Na CES (a maior 
feira de eletronicos do 
mundo) nada se mostrou. 
Sera que a Nintendo esta 
quieta e pronta para dar o 
bote? Misterios... 



Jaguar - 64 bits, mas sem 

o apoio das softhouses 

americanas por enquanto 
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Sugestdes para quern 

nao sabe o que fazer 

com o Atari 2600 

Faga o que sempre quis 
ejogue console e tudo 
mais pela janela 
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Venda por um prego 
"camarada" para aquele 
seu priminho querido 

Faga um comercial 
caseiro com teste das 
facas Ginsu 

Tire a tampa e use como 
o prato de comida do 
cachorro 

Monte um radio com as 
pegas e ouga a Copa do 
Mundo de 94 

Desmonte-o e aproveite 
os parafusos de rosea 
soberbas 

Empregue-o como 
carenagem de carrinhd 
de rolima 

Tire o miolo e utilize o 
restante como forma de 
gelo 

Doe para a sala Atari 
2600 do Museu de 
Tecnologia em S. Paulo 

Faga um estudo sobre 
os efeitos de 220 volts 
num aparelho para 110 



PARHCIPE:mandesuas 
sugestdes para a rcdacao de 
Suptrgmnpower 
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Oquee oquee 
que e grande, verde, cheio 
de musculos e 
desconhecido? Fora o bife 
de ontem, o que poderia 
ser? Isso mesmo, bidu, o 
incrivel Hulk esta de'volta 
com tudo, com lancamentos 
simultaneos para Mega 
Drive, SNes e o Game Gear. 

The Incredible Hulk da 

U.S. Gold traz urn monstro 
sagradodos quadrinhos 
Marvel para o videogame. A 
julgar pelos graficos e 
backgrounds chocantes que 
vimos no cartucho preview, 
este game pode ser cotado 
co mo... incrivel! As versoes 
para 16 bits (Mega e SNes) 
sao virtualmente identicas 
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(com a sutil diferenca que no 
SNes ele vai ser ainda mais 
musculoso), cada qual com 
cinco fases de pancadaria 
desenfreada. Na versao para 
Game Gear o cartucho vira 
com 4 Mega e cinco fases. 

DEFICAR VERDE 

The Leader, arqui-inimigo de 
Hulk, coloca em pratica o seu 
piano de conquistar a Terra." 
Voce surge como o Or. David 
Banner para depoisse 
transformar em Hulk. 
Lutando contra o exercito de 
Leader, voce abre caminho 
nas ruas, armazens, 
cavernas, e outros nichos de 
criminalidade. Centurioes 
romanos, robos de guerra e 
alieni'genas podem nao ser 
tao poderosos como a 
criatura verde, mas espere 



atechegaraosquatro 
chefoes: Rhino, Absorbing 
Man, Abomination e 
Tyrannus. Para complicar, 
quando Hulk apanha muito, 
Banner volta a cena. Doutor 
Banana, ops, Banner, nao 
fica parado por af, esperando 
para apanhar. Em algumas 
areas secretas ele pode 
encontrar metralhadoras e 
poderes para compensar sua 
fraqueza. 

BATA PRIMEIRO, 
PERGUNTE DEPOIS 

Os adeptos da filosofia "bata 
antes, pergunte depois" vao 
se dar bem. Nos sistemas de 
16 bits o boneco apresenta 
uma variedade de mais de 25 
movimentos. E cada vez que 
colhe capsulas de plutonium 
ele fica mais forte, com mais 
variantes de golpes. Por 
exemplo, com urn simples 
bater da palma das maos ele 
produz uma onda de choque 
devastadora. Ball Mash vai 
derrubar robos como pinos 
de boliche. Ja o Super 
Stomp acaba com todos os 
inimigos da tela num piscar 
de olhos. Fiquem atentos e 
preparados para a 
Hulkmania! 

The Incredible Hulk 

U.S. Gold 

Game Gear e Mega Drive - 

Outono 94 

SNes - Inverno 94 




Mega Drive 




Os earinhas vao ter urn contato 
imediato da terceiro grau 




facets. Um toque do Hulkja acaba 
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Mega Drive 
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DRAGON BALL Z 



bandai 



abril 



Jogo da serie de 
desenhosanimadosde 
grande sucesso. Trata-se 
uma mistura das duas 
primeiras versoes para 
SNes. E um jogo de luta 
bastante peculiar, com 
batalhas aereas, e raios 
que pegam toda tela (para 
usa-los e necessario 
possuir power). Mas 
podem-se neutralizar, 
rebater e ate defender tais 
poderes. A fabricante 
pretende dar uma 
melhorada na luta corpoa 
corpo, ponto que deixou 
um tanto a desejar na 
versao SNes. As previsoes 
indicam a inclusao de 
personagens exclusivos 
para Mega Drive. Goku, 
Gohan e Freeza ja estao 
absolutamente 
garantidos. As vozes sao 
as mesmas do desenho. 
Esse langamento da 
Bandai esta previsto para 
esse mes. 



16 mega 



Goku usando seu Thrash Down 
Kick, no SNes 




Goku se concentra para ganhar 
power e usar os poderes 




Os graficos se mostram Hmpos, 
sejam fundo ou personagens 





As batalhas de corpo a corpo 
sao (tambem) o forte no Mega 




No 2 do SNes, a jogabilidade 
melhorou 




FIGHTER HISTORY 



data east 



rnaio 




Conversao do 
arcade cuja 
sequencia esta 
sendo produzida 
para Neo Geo. 
estilo e bastante 
semelhante ao que 
foi consagrado 
com Street 
Fighter II e os 
controles tambem 
seguem essa linha (1 
direcional e 6 botoes). No 
entanto, cada 
personagem apresenta 
um ponto fraco 
especifico. No caso de 
voce concentrar seus 
ataques nesses pontos, 
ele ira piscar. Caso 
persista no ataque, o 
personagem acaba 
rasgando a roupa e 
ficando inconsciente 
(tonto). Sao 9 
personagens, mais 2 
escondidos (um deles nao 
podia ser outro senao o 
garoto-propaganda da 
Data East, Karnov). 




Mars quer provar que a luta 
livre e a melhor arte marcial 




E claro, projeteis nao poderiam 
f altar num jogo de luta 




Quern tern experiencia em 
Street nao vai ser dificil 




Fei Lin, originaria da China, e 
especialista em kung fu 



mascote da Data East, 
Karnov, tambem esta na briga 





'ORLD HEROES 



I 



saurus 



n/d 



24 mega 
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Ryoko: seu estilo 
e o Judo 





Hanzou: um ninja 
pertencente a Iga 



I Rasputin: um mago 
muito doidao 



Janne: 

espadachim da 
Mudman, um dos personagens mais esquisitos do jogo, encara Ryoko, Revolugao 
uma estrela do Judo Francesa 




Rasputin tern golpes estranhos 
e hitarios. pirata e serio 



Mais um da serie 100 
Mega Shock do Neo 
Geo que e convertido para 
SNes. World Heroes 2 

constitui um fighting 
game com um sistema 
bastante original. Para 
comeco de conversa, 
existe um modo de 
contra-atacar ate os 
arremessos, desde que 
voce consiga agarrar o 
cara que o arremessou (o 
timing e fundamental 
nessa operacao). Tambem 
e possfvel devolvera 
magia que o oponente 
joga em seu personagem: 
simplesmente defenda a 
magia no ultimo instante 
(mais uma vez, encontrar 
o timing e uma tarefa 
bastante complicada). A 
versao para SNes tern 
outras novidades, como a 
presenga de Neo Geegus e 
Dio, os doisT-1 000 cover, 



World Heroes tern o modo 
Normal: igual aos outros e... 



_ 
_ 




... o modo Death Match, onde a 
barra de energia e uma para 2 




Escolha entre os 14 
personagens a sua disposigao 

como seu personagem. 
Entao sao 16 personagens 
no total (os 14 do Neo Geo 
e mais os 2 novatos). Cabe 
a voce pegar o controle e 
mandar ver nos 24 Mega de 
capacidade desse 
lancamento. 




Fuuma: pertence ^ 
a faccao Fuuma, 
inimigo mortal 
delga 




Brocken: militar 
Mudman: controla os alemao 
espiritos cibernetizado, 

esta armado ate 
os denies 




Erik: e um viking 
remanescente 
da Noruega 





Shura: mestre 
de Muay Thai 



Muscle Power: 
americano, e o 
rei dos ringues 




Genghis 0* 
Khan: 

combatente da 
Mongolia 




Capitao Kid, 
pirata 



Dragon: astro do 
Kung Fu 





Johnny 
Maximum: das 
'quadras para os 
combates 
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Quern nao aguenta 
esperar nas longas filas 
para jogar MK II em 
arcade, tern uma grande 
opgao em consoles 
domesticos. Esta versao 
para Sega CD passou por 
uma reavaliagao drastica 
pelo time da Arena. 
Detalhes do cenario, cores 
eanimagao dos 
personagensforam 
reprogramado do original. 
resultado ficou proximo 
a qualidade do arcade, 
inclusive as musicas e 
vozes digitalizadas. A 
jogabilidade esta mais 
rapida e com novos golpes. 
tempo de acessoeo 
problema das vozes, foram 
resolvidos de vez. 




3 DO 



J SHOCK WAKE 



ea 



abril-junho 



CD 



Urn filme de ficcao 
cienti'fica ou mais urn 
superjogo da 3D0? Fique 
com a segunda. Shock 
Wave e a concepgao da 
Eletronic Arts de urn 
simuladorfuturista. A 
visaoe do interior do 
cockpit do caga F-177. Voce 
sobrevoa paisagens em 
texture-mapped criadas a 
partir de fotografias aereas 
e trava combates com 
espagonaves alienigenas 
renderizadas com graficos 
3D. Tudo em tempo real! 
As imagens dos atores 
foram trabalhadas a partir 
de fotos. As musicas e 
sons tern qualidade 
estereo com Dolby 
Surround Sound. A EA 
planeja produziruma 
versao de video interatlvo 
para ser usada no novo 
cartucho Panasonic 3DO 




. . . 










Kr* 






MPEG para emular pixels 
com qualidade VHS em 30 
frames por segundo. 



spec holobyte julho-outubro 



CD 




Enquanto as versoes 
deste jogo para SNes e 
Mega Drive invadem o 
mercado, a versao da 3DO 
aindatem urn longo 
caminho - mas promete. 
game ira enfatizar a agao 
com uma complexa 
historia e grandes graficos. 
Voce controla a nave, 
interagindocom novas 
ragas e mundos e enfrenta 
os oponentes numa 
sequencia de batalha em 
first person. Fa!a-se em 
chamaroelenco original 
da serie para gravaras 
vozes dos personagens. 





SEGA CD 



TOM CAT ALLEY 



~" 



sega 



disponivel 



CD 



Dados atualizados, 
video de tela inteira e 
imagens de atores reais 
dentro do cockpit. No 
papel de urn oficial de 
interceptagao por radar, 
voce se sentara no banco 
traseirodeum F-14X 
Tomcat escolhendo as 
armas, sistemas de defesa 
e controlando a navegagao 
e o radio da aeronave. Sao 
sete missoes contra urn 
renegado as da aviagao 
russa. Manobras radicals 
de 360 graus. 
responsavel por este 
espetaculo e Sam 
Nicholson, diretor de 
fotografia e efeitos 
especiaisdosfilmes 
Ghostbusters e Star Trek. 
Dispensa comentarios! 
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OS MELHORES 
JOGAM AQUI ! 




A LKC VIDEO DO BRASIL acaba de se tornar uma empresa autorizada para venda 

e distribuicao dos produtos PLAYTRONIC / NINTENDO para locadoras e revendas 

de todo Brasil. 

Isto significa que a partir de agora, em todas as lojas da LKC, voce encontrard a 

qualidade que so os produtos fabricados no Brasil e que sdo qarantidos pela 

PLAYTRONIC possuem. 

A partir de agora, para comprar um produto NINTENDO legal basta ligar para a 

loja LKC mais proximo de voce. 

LKC: O que ja era legal ficou ainda mais ! 



LKC SAO PAULO - TATUAPE 

R. Apucarana, 1 .209 - F: (01 1 ) 21 7-3933 T. Chave 

LKC SAO PAULO - MOOCA 

R. Oratorio, 1 .240 - F: (01 1 ) 264-6734 

LKC SAO PAULO - BROOKLYN 

R. Guararapes, 204 - F: (01 1 ) 535-4981 

LKC GUARULHOS - SP 

R. Barao de Moua, 71 6 - F: (01 1 ) 209-0537 

LKC MOGI DAS CRUZES - SP 

R. Otto Unger, 1 58- R (01 1) 469-91 25 

LKC SAO PAULO - SAO CAETANO DO SUL 

R. Amazonas, 898 - F: (01 1 ) 441 -41 92 

LKC GUARATINGUETA - SP 

R. Sao Francisco, 97 - F: (01 25) 32-1 929 

LKC RIO DE JANEIRO - RJ 

R. Cde. de Bonfim, 346 si 204- F: (021) 228-4040 

LKC FOZ DO IGUACU - PR 

R, Manoel Rodrigues Filho, 5.090 - F: (0455) 22-2969 



(Nintendo) 



the Best 



smmMBB 



LKC POUSO ALEGRE - MG 

P.A. Shopping, 4o Piso - F: (035) 421-4198 

LKC BRASILIA - DF 

SQLN 21 - BLOCO C LOJA 33 - F: (061 ) 273-9083 

LKC BELEM - PA 
Av. Gov. Jose Malcher, 1 .667 - F: (091) 222-4190/1414 

LKC SALVADOR - BA 
R. Bernardo M. Catharino, 1 71 - F: (071) 235-51 71 

LKC FORTALEZA -CE 
Av. Eng. Santana Jr., 2.828 - F: (085) 234-6763/2545 

LKC JOINVILLE - SC 
R. Campos Salles, 396 - F: (0474) 33-91 49 22-9860/7974 FAX 

LKC CAXIAS DO SUL - RS 
Shopping Pratavieira, Lj. 27- F: (054) 223-1 793 

LKC PORTO ALEGRE - RS (NOVA) 
Av. Carlos Gomes, 21 1 9 - F: (051 ) 338-1 055 
LKC PETROPOLIS - RJ (NOVA) 
Estrada Uniao e Industria, 1 0035 




VIDEO DO BRASIL 

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS 

Rua Mateus Jose, 1233 - Tel : (01 1) 954-9418 
Fax: (011) 954-8392 - SAO PAULO -SP 




Nessa mistura de 
aventura, agao, 
fantasia e ficgao cientifica 
voce vai encarnar o 
prfncipe Blacktome, 
encarregado de combater 
o monstruoso exercito de 
Sarlac. Mas nao pense que 
suas incumbenciasse 
resumem a lutar. Tambem 
e preciso que voce 
encontre os fragmentos da 
Lifestone (pedra da vida), 
que se encontram 
espalhados pela superficie 
do planeta Tuul. Astucia, 
rapidez e uma pistola - 
essas sao as unicas armas 
que o jogo oferece para 
enfrentar a legiao de 
inimigosquepretende 
complicar a sua vida. Um 
excelente rotoscoping e 
sons digitalizados iimpo 
contribuem para fazer dos 
quatro mundos 
imaginarios uma aventura 
das mais reaiistas. Agora e 
com voce. 




SPEEDY GONZALES 



sunsoft 



abril 



aisconhecidoaqui 
como Ligeirinho. 
Depois do sucesso para 
Game Boy, vem chegando 
a esperada versao para o 
Super Nintendo. Em Los 
Gatos Banditos, nosso 
heroi roedor percorre 16 
fases em visao lateral. 
Aventura multi-scrolling 
onde cada fase se 
subdivide em tressub- 
estagios de acao run-n- 
jump (correr e saltar) e 
hop-n-bop (pular sobre o 
inimigo). Para um so 
jogador e com opgao para 
ingles ou espanhol. 
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16 mega 






Estecart, licenciado 
pelos estudios Disney, 
apresenta a mesma 
historia usada nofilme. 
Com muito mais 
sequencias de side- 
scrolling que a do Mega 
Drive, essa versao de 
Disney's Alladdin para 
Game Gear e uma corrida 
desenfreada. Hora nas 
ruas de Agrabah, hora nas 
cavemas das maravilhas, 
ou mesmo a bordo do 
luxuosotapete magico, 
nosso heroi enfrenta 
desafios das arabias para 
encontraroseuamor-a 
bela Jasmine. Nesta busca 
foram tambem incluidas 
aventuras ineditas como o 
encontro com Tiger God 
(deustigre) e o Palaciodo 
Vizir. Tudo do bom e do 
melhor: backgrounds 
detalhados, animacao 
fluentee rapidae sprites 
grandes, fazem desta uma 
aventura magica. 



MPEST 2000 - JAG 



atari 



mar§o 



n/d 















, 


i 1 


:■:.,. 




.'_/.' 







































Oclassico e quase pre- 
historico shooter 
vetorial da Atari estade 
volta as telas, dessa vez 
para o Jaguar. Este cart 
nao passa de uma copia 
carbono (um pouquinho 
melhorada) do original, 
exceto pelo controle, hoje 
muJto mais maneiro. Voce 
dispoe de quatro modos: 
original, Plus, 2000 e Duel. 
Novas apresentagoes e 
opcoes incluindo opcao 
para doisjogadores, que 
cooperam entre si, 
coloracao 3D e graficos de 
fundo alucinantes. 
Continua sendo um 
shooting divertido e bem 
feito, ja devidamente 
aclamado pelos gamers da 
antiga. 




VIRTUA RACING 



virgin 



disponivel 24 mega 



A Sega conseguiu 
enfiarojaclassico 
jogo de arcade num 
cartucho de Mega Drive. 
E claro que nao e a 
mesma coisa. Os graficos 
sao piores, mas no geral 
este cartucho e excelente. 





Com o controle de seis 
botoes, voce consegue as 
quatro perspectivas 
diferentes do jogo 
original. A maioria dos 
cenarios foi conservado 
tambem. Nao da para 
jogar com oito ao mesmo 
tempo, mas a opcao para 
dois com tela dividida 
funciona bem. Este e o 
primeirojogo da Sega 
com o chip SVP, parecido 
com o SFX da Nintendo. 
Vai ser bom (e caro ). 



EATH OF SUPERMAN 






sunsoft 



julho 



16 mega 



Amorte e ressurreicao 
do Super-Homem nas 
paginas da DC Comics 
causaram verdadeira 
comogao nos quatro 
cantos do planeta. Como 
nao poderia deixar de ser, 
a midia dedicou paginas e 
mais paginas ao assunto. 
Todoesseaueacabou 
levando a Sunsoft a tomar 
o super-heroi como tema 
para seu novo cart. Num 
conflito contra Daros, o 
Super Homem vai desta 
para melhor. Para 
substitui-lo aparecem em 
cena quatro novos 
personagens: Eradicator, 
Superboy, Homem de 
Ferro e um Ciborgue, cada 
qual com seus 
movimentos e 




personalidade 
caracteristicos. A 
jogabilidade obedece ao 
mesmo estiloja 
consagrado por Final 
Fight, mas com 
combinacoes proprias. 
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TELA DIVIDEDA PARA 
DOIS JO0ADORES. 
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O JOGO MAIS ARRASADOR DO MOMENTO. 
16 MEGA DE PURA EMOCAO. 
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NOVOS CENARIOS. FASES MAiORES 



f 114 (&U!> 




Finalmente chega 
para Mega Drive o 
jogo de luta 
sucesso do Neo 
Geo. Socos, chutes, golpes 
especiais e duelos. Mas A 
of Fighting tern um sistem 
peculiar: 

1- Ha uma barra de "kiai" 
(ki), necessaria para usar os 
golpes especiais. 

2- E possivel apagar magias 
com socos ou chutes. 

3- Os golpes secretos sao 
acionaveissomente 
quando resta 1/4 
desua energia e 
"ki" cheio. Tais 
golpes podem virar o jogo. 
A versao para Mega nao tern 
o zoom do Neo Geo e do 
SNes, mas o jogo ficou mais 
competitivo. Os 
personagens ganharam 
novos golpes. Os controles 
tambem mudaram. jogo 
aceita o controle de 3 botoes 
(ver lista de golpes). Alguns 
comandos foram mudados 



MEGA 




SEGA 



1 6 Mega - 8 Fases 

2 Jogadores Simultaneos 

Luta - Continue 



GffAFICO 



SOM 



DIFICULDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 



PARA SE. DAR BEM NOS BONUS STAGES 



Super Death Blow: Epreciso 
acertar o golpe na quantidade 
indicada pelo jogo. Se 
conseguir, ele fica disponivel no 
modo para 1 jogador 



Corta-garrafas: Neste treino de 
concentragao, e preciso apertaro 
botao quando o marcador estlver 
quase no maximo. "ki" 
aumenta com o sucesso 



Quebra-gelo: va apertando o 
botao rapidinho ate conseguir 
encher o medidor no tempo 
estabelecido. A barra de energia 
aumenta se voce quebrar todas 
as barras 
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USTA DE GOLPES 

3 BOTOES 

Toque em A - soco fraco 

Toque em B - chute fraco 

C - provocagao/impulso na 

parede/chute portras 

A - soco forte/arremesso (perto) 

B -chute forte/arremesso (perto) 

A+B - chute rasteiro 

A ou B pressionado - enche o "ki" 

6 BOTOES (TYPE A) 

A -soco fraco 

B - chute fraco 

C - arremesso/golpe forte (o golpe 

depende do ultimo botao que foi 

pressionado) 

X,Y ou Z - provocagao/impulso na 

parede/chute portras 

A+B - chute rasteiro 

A ou B pressionado - enche o "ki" 




Somente Ryo, Robert, Mr. Karate e 
Jack tern arremesso 



Todos os personagens exceto Mr, 
Big podem usar a parede no salto 





No mode Story, rola urn enredo 
sobreojogo 



Na mudanga de fase, Robert vai de 
Ferrari e Ryo de moto 




RYO SAKAZAKI 

Koohken - 4* ^-* + soco 

Hien Shippukyaku - *-» + chute 

Zanretsuken - ■**■■* + soco 

Build Upper - ■* 4» ^ + soco 

H. Shoukouken ■ -M-tf 4< ^-» + soco 

*Ryuko Rambu - i ^i-* + chute 

fraco, soco fraco 





Iron Claw alto - 4- ^-* + 

soco 

Iron Clawbaixo - 4- *»** + chute 

Hyakuretsu Sempukyaku - tf -* 

+ chute 

Hyakuretsu Ken - -><--» + soco 




ROBERT GARCIA 

Ryugekiken - 4< ^-» + soco 
Hien Shippukyaku - *-* + chute 
Gen'eikyaku - ■*<--» + soco 
Build Upper - -* 4» ^ + soco 
H. Shoukouken - ■*«-£ 4 1 )H> + soco 
*Ryuko Rambu - 1 ^-* + chute 
fraco, soco fraco 




KING 

Venom Strike - 4> M-fc + chute 
Double Kick -i£-> + chute 
Reppukyaku -1**- + chute 




MR KARATE 

Koohken - 4- ^-» + soco 

Hien Shippukyaku ■*■> + chute 

Zanretsuken - -»«--» + soco 

Build Upper ■ -» 4« ^ + soco 

H. Shoukouken -■■»«•* i *i-» + soco 




MICKY ROGERS 

Burning Upper ■ l'*-* + soco 
Rolling Upper ■ 4- ii-* + chute 




RYUHAKU TODO 

Kassane Ate - 4- ^»-» + soco 




JACK TURNER 

Super Drop K/c/r - tf -» + c/wfe 
Hyper Knuckle Peart ■ 4* ^-» + soco 
S// cfi/ig /f/cfc ■ 4- tf «■ + cfwfe 
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JOHN CRAWLY 

Mega Smash - 4» ^»-» + soco 
/tying >Attac/r - 4- * + soco 
Over Drive Kick - 4- ^i-» + soco 



MR. BIG 

Ground Blaster - 4- ^»-» + soco 
Cross Diving - 4- tf <-M t + soco 



Go/pes va/idos quando o seu personagem esta a esquerda. Os golpes secretos (*) sao acionaveis quando restar 1/4 de sua energia e ki cheio 





/^^\Por Marcelo 
K^^J Kamikaze 

Liz, o m ago, esta numa 
enrascada. Seus coelhos 
fugiram e se reproduziram 
num ritmo espantoso. 
Agora ele se encontra numa 
corrida frenetica para 
resgata-los. Cada vez mais 
ele vai juntando frutas que 
servem de ingredientes 
para suas pogoes magicas 
que o auxiliarao na dificil 
missao. Quebra-cabeca em 
side-scrolling nao-violenta 
com jogabilidade linear, 
multidimensoes e, 
principalmente, muita 
velocidade. As 56 fases de 
graficos coloridissimos sao 
trampadas com trilhas 
sonoras urn tanto 
repetitivas e animacao de 
360 pixels por segundo. 
Trata-se de urn jogo que vai 
fazer muito sucesso entre 
os mais jovens. Os mais 
velhos vao torcer o nariz. 
Pode jogar sozinho ou 
acompanhado. 






WIZ'N'LIZ 

MEGA 

PSYGNOSIS 


tf 


J 


8 Mega - 56 Fases 


2 Jogadores Simultaneos 


Quebra-Cabeca/Password 


GRAFICO 










sou 












DIFICUIDADE 












FUN FACTOR 












12 3 4 5 



E neste ponto que voce 
vai escoiher a fate onde 
voce entrar 




Pegue as Mr as cartas para 
formar a palavra acima e 
depots juntar os ingredientes 
para sua pogao 





St OtOC ttftCIC SHOPPE 


* 

30 


30 


i 

30 


6 

30 


30 HO 




SO 


.HO 


60 


EO 


80 100 


' '■"■: 

ISO 


% 
1H0 


BO 


15 


A CMT 

300 


4tSS3 








.:•■"'-: 



Pegue a bolinha amarelo 
para ganhar tempo extra 



Colete os ingredientes ate 
encher a barra de magia 



E possivel comprar e vender 
ingredientes e hens. Acima, a 
tela de compra 




Esta e uma fase bonus 
adquirida com uma pogao 
magica 



Acumule tempo extra para a 
proxima fase pegando os 
reloginhos escondidos 




Ate a banana vai para 
dentro do caldeirao 






Agora 
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tambem forne 

,,,*andos, 

,om as Ciltimas novidades do 

momenta, fontes, 

complementos e acess6rios de 

alta qualidade. 



O Winners 

e Mm gabinete 

com medidas 

reduzidas que 

em com TV 

e pode ser 

ipadocom 

ideo game 

JEGADRIVE, 

SUPER 

NINTENDO e 

outros. Uma 

6tima opcao 

de 

entreterimento 

para 

residencias, 

consultdrios, 

clubes, 

locadoras, 

buffets etc. 
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Por Mister 
Blister 



Ouvi dizerqueo lemados 
programadores da Electronic 
Artse "break all the rules" 
(quebrar todas as regras). 
Desta vez eles viajaram 
fundo e trazem a patinagao 
de rua para o Mega Drive. 
Misto de corrida com 
pancadaria sobre patins, 
Skitchin e unico no estilo. 
Agao non-stop, graficos 
originais, e trilhas sonoras 
agitadas. Um cart matador. 

PE NA ESTRADA 

Skitchin em ingles e o termo 
usado para uma corrida 
ilegal de patins que requer 
muita coragem e pen'cia em 
driblar carros em movimento 
e acertar os oponentes na 
competigao. A EA teve o 
cuidado de frisar bem que o 
jogo e baseado em acoes 
ficticias e que nao deve ser 
imitado na vida real. Ou seja, 
nao tente fazer isto na rua da 
sua casa, muito menos nas 
auto-estradas da Alemanha, 
por exemplo. De fato, esta 
advertencia e mais que 
necessaria para o publico 
jovem norte-americano. 
resultado esta ai: diversao 
sem ninguemsair 
machucado! 




DICA: o lugar mais seguro 6 o 
meio da pista. E o ponto ideal para 
desviar de obstacubs 
DICA: pegue uma boa velocidade 
e fique atento. Permaneca no meio 
da pista e preste muita atancao 
com os veiculos de traz 

DA HCENCA 

Ao ligaro console, o 
veterano na linha esportiva 
da EA, vai notaralguma 
similaridade com o Road 
Rash, da mesma 
companhia. Toda a agao e 
apresentada na perspectiva 
vista de tras do 
personagem. Um painel de 
barras no canto inferior da 
tela indica ao piloto o ni'vel 
de energia, posigao, pontos 
e armas. Ha tambem o 
espelho retrovisor que 
mostra o trafego vindo em 
sua diregao. 

Sao dois modos de jogo. 
Pode-se arriscar uma 
partida solo em uma turne 
de New York a San Diego 
totalizando 12 cidades, ou 
uma emocionante disputa 
cabega-a-cabeca contra um 
adversario em tela dividida 




Uma ideia original da 
Electronic Arts que combina a 
emogao de Road Rash com a 
agao de "roller blades" 
(patins modernosos com as 
rodas em linha). Excelente! 




DICA: cole na traseira do veiculo 
para pegar o rastro de inercia e 
aumentar sua velocidade. Nunca 
fique nos cantos a nao ser que 
queira dancar bonito. 

DICA: o melhor momento para o 
turbo e quando estiver descendo 
uma ladeira. Usando a velocidade 
extra da descida voce poderi 
passar o primeiro e o segundo 
carro e pegar uma nova carona. 



e agao simultanea. As regras 
sao simples: patinar, golpear, 
usar armas, enfim, tudo o 
que estiver a seu alcance 
para cruzar a linha de 
chegada na frente dos sete 
concorrentes. Ao saltar uma 
rampa ou fazer uma 
manobra radical o seu score 
e acrescido de pontos extras. 
Com a vitoria voce junta 
grana para comprar 
equipamentos de protegao 
mais sofisticados (capacetes, 
joelheiras, etc.). 




DICA: para pegar mais velocidade, 
fique abaixado quando estiver 
numa descida 




Mantenha sempre um olho na 
estrada e o outro no retrovisor 




Siga todas as regras de transito e 
patine de acordo. Os cones 
espalhados na estrada o avisam de 
obstacubs e congestionamentos. 

SEM DESLIZE 

Em Skitchin a jogabilidade 
nao e complexa mas, em 
compensacao, a 
dificuldade... Acertar em 
movimento requer uma 
precisao de segundos e 
exige muita pratica. 




^s^ 




Diferentemente da maioria 
dos games de corrida, onde 
voce controla a diregao e 
velocidade, em Skitchin 
voce esta a merce do transito 
da estrada. Se bobear um so 
segundo, come asfalto! 
Quanto ao desafio, ha uma 
ligeira perda de sincronia 
entre os botoes e as 
respostas na tela. Isto e 
especial mente evidente 
quando vocetenta coordenar 
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No modo para dois jogadores a 
tela 6 dividida ao meio. Os 
controles sao duas vezes mais 
sensiveis que o modo de uma tela. 




DICA: nao use o efejto estiUngue 
no meio de curves, i muito drficil 
saber quern vem de tras e avaliar o 
transito a frente ao mesmo tempo 




DICA: aproxime-se do oponente 
encurralando-o no veiculo. Isto 
possibilitara a voce sociAo 
enquanto estiver saltando 
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DICA: sddeo efeho estilingue 
quando tiver muitos Garros a sua 
frente. Caso contrario, voce Hear a 
sem carom 

a agao de patinar e lutar ao 
mesmo tempo. Precisao e 
controle sao cruciais, e e 
neste ponto que o jogo 
danga. Para se acostumar 
com o controle so mesmo 
depois de cinco rounds 
jogados, no minimo. 




DICA: para ganhar muitos pontos, 
de urn estilingue, solte a rampa e 
faca uma acrobacia no ar. Com a 
velocidade extra, voce tera mais 





DICA: troque o equipamento de 
patinar que esteja dan'rficado (com 
uma iuz vermelha piscando na 
janela de status). Para enfrentar 
direito o trinsito 6 preciso tar o 
equipamento em cima 

VIAGEM DIGITAL 

Skitchin tern graficos 
incrfveis. Afluidezdo 
scrolling defundo 
acompanhada aos 
backgrounds renderizados, 
cria urn ambiente de corrida 
realista. Na tela inteira, o 
patinador (boneco) e grande 
e se destaca do cenario A 



animacao e detalhada: note 
camiseta se mexendo com o' 
vento. grafite nas telas de 
start e opgoes refletem o 
tema "hip-grunge" das 
metropoles. Somada a 
qualidade dos graficos estao 
as 16 trilhas sonoras que se 
harmonizam com o jogo: 
pauleira heavy metal de 
fundiro cranio. Graficos 
brilhantes, audio de primeira 
e uma concepgao bem 
original fazem de Skitchin 
uma das melhores opcoes 
para quern procura emogao 
em tela. Recomendado so 
para feras do joystick. 




DICA: se mais de dois adversaries 
estao pegando earona no mesmo 
carro, caia para o carro de tras. E 
melhor do que cair do chao 
porque vocSi nao perde embalo 
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Por Mar j one Bros 

'Obabadoemaisou 
menos o seguinte. 
Rondando pela praia Havoc 
eseu parceiroTide 
encontram uma pobre 
donzela desmaiada. Ao 
recobrar a consciencia, 
Bridget (o nome da gata) 
confessa aos dois que 
possuia urn mapa indicando 
a rota das esmeraldas, 
escondidas em algum ponto 
das cavernas. Ela necessita 
de um heroi que a conduza 
ate elas para evitar que 
caiam nas maos do maligno 
pirata Bernardo. Ao cair da 
noite, os capangas de 
Bernardo raptam Bridget e 
Tide. Agora, meu cam, 
sobrou para voce. Ajude 
Havoc no resgate, encha o 
bolso de esmeraldas e 
conquiste o coracao da 
minazinha. Voce vai precisar 
de mais do que sorte nessa 
aventura multi-scrolling de 
plataformas. A Sega, que 
assina ojogo, resolveu 
apostarna linha bem- 
sucedida de Sonic. Voce 
caminha atraves de cenarios 
variados (cais, 
cavernas, 
navios, 




DICA: Para acabar com o primeiro Chefao basta 
acerta-lo na cabeca, pela f rente ou por tras 



DICA: No comego da 3 a fase de pulos sucessivos nos 
trampolins e ache 1 vida, energla extra e 50 moedas 




DICA: cuidado com as minas que 
ficam no seu caminho 



DICA: procure sempre por itens 
nas pontas dos mastros do navio 



Qualquer semelhanca com Sonic e 
mera coincidencia 




DICA: salve sempre 
seus progressos nas 
bolinhas 



DICA: nesse ponto da T fase nao 
se aproxime do fogo, pule antes 



DICA acerte o chefe da 4 a fase na 
y 1 ^*^^. cabeca. 




nevascas, incendios,...) 
enfrentando a tripulacao do 
pirata. A diferenga mais 
marcante em relacao ao 
classico da empresa e que, 
alem do personagem ter 
menos velocidade, desta vez 
os golpes hop'n bop (pular 
na cabeca) nao tern a menor 
eficacia na bora de se 
defrontar com os chefoes. 
Para enfrenta-los, nosso 
heroi nao tern outro 
remeedio a nao ser 
desembainhar a espada e 
mostrar todo o talento de urn 
bom acougueiro. Mas, no 
restante, e mantida a receita 
deum bom jogo de acao: 
muitas rampas, trampolins e 
plataformas moveis. Os 
marcadores de fase sao as 
orbitas de bolas azuis. Os 
baus estao repletos de vidas 
e energia. A cada 100 rubis 
colhidos voce adquire direito 
a urna vida extra. Aviso aos 
navegantes: no modo 
normal, mesmocom 
continues infinitos 
(indispensaveis), o desafio e 
enlouquecedor. Nada melhor 
para a rapaziada que poe 
uma fe no seu joystick. 




DICA: Nessa etapa da 4 a fase o melhor a fazer e nem encostar nesses tubaroes. Quando eles sao atingidos tern 
uma crise e comegam a se movimentar rapidamente pela tela. E isso e uma fria 





Essas maos gigantes da 7" fase 
sao um perigo 



DICA: Nessa parte da 8 a fase voce 
tera dois caminhos a seguir. de 
baixo e mais facil porque da para 
enxergar as plataformas onde 
voce vaicair. No caminho de cima 
e preciso mais paciencia 



DICA: ainda na 8 a a fase, depois de 
destruir o velhinho, cuidado com 
as pedras que caem na sua cabega 
e na rampa final, onde e preciso 
saltar antes que ela termine para 
nao se espetar nos espinhos 




Pule nas setas para onde quer ir 




DICA: nesse trecho da 6 a fase, pule 
no gradeado verde e ache itens 



V 



DICA: desvie das bombas do chefe 
da 6 a fase. Acerte-o durante o pulo 



DICA: use a cambalhota para 
desviar dos inimigos mais baixos 



Apague so uma chama e pule rapidinho 



HAVOC HIGH 
SEAS 

MEGA 




SEGA 



8 Mega - N/D 



1 Jogador 



Acao - Continue 



SOM 



DfFICUtDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 



Evite esses bonecos. Eles sao fogo 




Essa chama o segue ate o fim da fase, Fuja! 



Nao se preocupe com os diamantes 
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AAddams 
Family 

parece uma 
versao terror do 
Mario Bros. Voce 
fazo papelde 
Gomez, o 
patriarca da 
familia, que 
enfrenta criaturas 
do outro mundo 
num percurso 
sidescrolling com 
muitas plataformas. 
Aventura sem 
novidadades. 

FAMILIA 
ADDAMS 

MEGA 

FLYING EDGE 

8 Mega - N/D 

1 Jogador 




A960 



grAfko 



som 



DIFICULDADE 



PUN FACTOR 



12 3 4 5 



Muito semelhante a versao para 
Super Nintendo 




Mais um jogo de plataforma 
sem alias novidades 




OF-117Ae um aviao 
de combate norte- 
americano projetado para 
langar com completa 
precisao uma bomba de 
8.000 metros de altura 
num alvo de um metro 
quadrado. A Eletronic 
Artsdecidiutrazeresta 
maquina para Mega 
Drive. Simulador de voo 



Fl 17 NIGHT 
STORM 

MEGA 



ELECTRONIC ARTS 
16 Mega - 30 Fases 



1 Jogador 



Simulador 



GR&flCO 



SOM 



DIFICULDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 




Gato e rato jogando 
juntos, lado a lado. 
So mesmo em 
videogame! Sidescrolling 
de plataformas, rotineiro 
e com acao linear. Tom e 
Jerry tern que enfrentar 
seres exoticos que 
percorrem as ruas da 
cidade(antas,velhinhas, 
etc.). Desta vez porem, 
os golpes nao sao "hop'n 
bop" (esmagar inimigo 
pulando em sua cabeca). 
Para detonar, voce utiliza 
objetos que cruza no 
caminho, como a bola de 
football (estilo 
americano). Os graficos 
de 8 Mega foram bem 
explorados. Mesmo 
assim, a versao para 
SNes continua um pouco 
melhor. Quern e vidrado 
neste desenho animado 
classico, vaigostar. De 
resto, jogo nao 
apresenta nada que va 
mudarsua vida. 







Use a bola de football 
americano contra inimigos 




Tom pula feito um condenado 
para evitar perigos 



TOM & JERRY 



MEGA 



HI TECH EXPRESSION 

8 Mega - N/D 

2 Jogadores 

Acao 



grAf/co 



som 



DIFICULDADE 



FUN FACTOR 



I 



12 3 4 5 



com 16 Mega de memoria 
e graficos wide-frame 
(visao de grande angular), 
F117 Night Storm leva 

voce de volta ao Golfo. 
arsenal e composto de um 
canhao de 20mm, bomba 
tripla, explosivos e missel 
ar-ar. No modo arcade, 
voce podeselecionaro 
numerodaesquadriiha 
inimigaeo tempo limite 
das suas missoes. As 
demos de apresenta?ao 
poligonais prometem uma 
jogabilidade fora do 
comum, mas na hora da 
agao game nao emplaca, 
altamente previsfvet. 
Opgao apenas para 
aquelesfissuradosem 
simuladoresdevoo. 




Quando voce encontra 
alvo, triangulo 
comeca a piscar 




Um aviao inimigo se 
aproxima: cuidado 
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Voceja devete-lo visto. 
Afinal,otal do Fido 

figura em 9 entre 10 
camisetas usadas por 
teens do mundotodo. 
Jovem cool, ele e um 
bacana que leva a vida na 
coceira. Neste jogo Fido 
aproveita o vacilo do 
desenhista e se aventura 
nosarredores. Passeia 
pelo interior deum Mega 
Drive, numa cesta de lixo, 
ou ate nos timpanos do 
mentor bodeado, ele 
explora universos em 
miniatura. Oque liga 
mesmo sao os bonus, 
onde Fido encarna John 
Wayne e cavalga um potro 
bravio, atira em alvos em 
pleno ar e colhe batatas! 




Use o carrinho da montanha russa 
para chegar nos pontos altos 




Na Vfase, use o balao para chegar 
no canto da tela e pegar itens 

Os inimigos e chefes de 
fases sao classe A. 
nonsense vem com o poker, 
que quebra o ritmo da 
jogabilidade-pura 
marcagao. Mas no geral e 
um jogo que vale a pena. 




Nesta fase bonus, voce precisa 
saltar para pegar os itens 
voadores. Para 
continuar, caia em 
cima do cavalo 



Com Virtual Pinball, 
a Eletronic Arts cria 
uma nova concepgao dos 
tradicionais jogos de 
pinball, ou se voce 
preferir, de fliperama. 
Voce tern a opgao de criar 
edesenharatelacomo 
desejar e salvar oito delas 
na memoria. Ate quatro 
jogadores poderao 
disputara melhor 
pontuagao em telas 
complexas, controlando 
sete grupos de flipers, ou 
em telas basicas com 
apenas uma dupla. Os 
comandos respondem 
fielmente aos botoes do 
joystick. quente mesmo 
e desenhar uma tela de 
acordo com o seu ni'vel de 
aproveitamento. Para 
quern gosta de flfper, este 
jogo e obrigatorio. Como 
voce inventa e reinventa o 
jogo, ele nao envelhece. 
Grande ideia da EA. 




As variagoes sao muitas: esta e Drain Bail com Pool e Bamboo 




Voce opta entre texturas de fundo r formatos e configuragao de flipers 



MEGA 

ELECTRONIC ARTS 

8 Mega - N/D 

4 Jogadores 

Pinball 



grAhco 



som 



DtflCUlDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 
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NOSSO NEGOt 
VIDEOGAME. 

Grande Campanha de parceria III 
Pagamos 10 URV's na troca de 
seu cattucho "Pirata" por^ 
um Playtronic "* 

Consulte I 





LANQAMENTO TEC TOY 

Mortal Kombat-MD * Mortal Kombat - MS 

Home Alone II - MD * NFL Football 94 - MD 

Dracula - CD * Dragons Lair - CD 

Wlcale e o seu fornecedor especializado em games e brinquedos eletronicos. 

Com seu pessoal de vendas tre4nado para prestar-lhe urn atendimento personal izado, a Wicale 

oferece a voce as melhores condicoes de pagamento e precos. Solicite a visita de nosso 

representante. Voce vai sentir a diferenga. Afinal, quern tern seriedade e competencia so pode 

Ihe oferecer o melhor. Confira. 



TELEVENDAS 

(011)703-8071 

Rua Minas Bogasian, n* 323 
Centra - Osasco - CEP 06013-010 
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AQUI J0G0 E LEGAL. 






SUES 



f Star Trek The 
Next Generation 
para SKles nao vai * ' 
desapontar os seguidores 
da serie ou mesmo quern 
estiver procurando 
novidades no estilo RPG- 
adventure. 
STNG e tuna missao 
multipartes interligada. 
No comecinho do jogo a 
Enterprise encontra uma 



nave aparentemente 
abandOnada. 

Despertando a tripulacao 
hibernada, voce descobre 
que, gracas a uma 
invencao chamacte 
Tavrad, eles"foram 
enviados de 10.000 anos 
futures, antecipando o - 
descoahecido fenomeno: 
The Integrated Field 
Derandomizer. Mas, a 
federacao nao e a unica 
interessada no IFD. A 
aventura esta so 
comecando. 



^S2^3 





_:-.-:.- 



DICA: quando entrar na mina, ligue 
o ar condition ado imediatamente. 
Sem o arfos humanoideido Away DICA: va sempre para I base 
Team morrerao sufocados estelar e grave os passwords 

quando acabfruma missao 



THERE* 



GRAND ES DETALHES 




DICA: voce precisa combinar os 
simbolos corretqs das latas de 
combustivel para reabastecer os 
motores da nave perdida 



eneration 

Spectrum Holobyte 



STNG oferece varias op?oes 
de jogo e um numero grande 
de informacoes interativas 
sobre o programa de ficgao 
cientifica mais popular da 
historia. Trata-se de um jogo 
estilo RPG interessante, com o 
sabor do seriadodeTV. 




Ainda sem preco 1 Jogador 

16 Mega Visao de cima com 

Disponivel em abril multiplas 

Agio com RPG perspectivas 



Sao tires modos 
diferentes de gameplay: 
comando de navegacao, 
combate entre naves e 
missoes de grupo. A 
apresentafiao da primeira 
parte e um primor. A tela 
de comando tern rotacao 
de 360 gcaus incluindo 
estacoes de 

comunicacao/ navegacao, 
engenharia, « 

computadores, » 
transportadores, sala de 
♦ comando e sensores. 
Cada ufria delas e 



STri *""•- - --,. 



A nova Enterprise engata warp 9 



»W 



ENTERPRISE! WE TRIED TO HOIL 
YOU. OUR HfiVICRTIOM SYSTEM 
UflS DBMfiCEB RHD HE DRIFTED 
IHTO FEDERBTIOH SPOCE_8V "— 
MISTBKE. BE MORE CfiREFUL IH 
THE FUTURE! VOUR RTTBCK OH 
OUR UESSEL HHS HEflRLV COST 

Tipko dos Romulanos: esta nave 
ataca e depots poea culpa no 
equipamento de navegacao, que 
estaria quebrado 

w 

detalrfada e inspirada na 
serie. Tanto os sistemas 
de classificacao de 
galaxias e de navegacao 
estao agora 
comprensivefs e 
controlaveis. 
As situacoes de batalha o 
remetem imediatamente 
a uma perspectiva visla 
de cima, com 
rrfapeamento do espaco, 



onde voce navega e abre 
fogo num combate em 
tempo real. Mas nao 
pense que a acao vai se 
reduzir a suas habilidades 
de manobras. Tern que ser 
craque em estrategia. 

PARA EXPLORAR NOVAS 
GALAXIAS 

A complexidade das » : 
missoes de grupo e a 
parte mais intrigante do 
cart. Durante as 
exploracdes em 



■^ 


"»S 


^-m 
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THIS IS ODMIROL BHLDWIM. WE 
RECEIVED H DISTRESS SIGHBL 
FRQH ORIEHTIS RLPHH IU. 
THEIR PLRGUE HAS BEEH 
SPREBDING. DELIUER MEDICAL 

VOU HRHDLEO THF BRTTLE UITH 



O almirante da Federagao 
apresenta a proxima missao 




Os efeitos e trilhas 
sonoras inspiradas na 
serie fazem a cabeca e 
ajudam na jogabilidade. 
Infelizmente, a maioria 
da musica composta 
exclusivamente paramo 
jogo nap e nacja 
convincente. 
Na parte de acao ha 
alguns elementos que 




detone a parede para chega/ aw 
computador central deseguranga. 
Desative a seguranca com o 
Tricodet 

labirintos, no estilo RPG 
de Ze/c/a, vjoce vasculha B 
uma area na busca de 
objetos enquanto 
enfrenta grandes perigos 
(fazendo b-bom uso de 
seu phaser). Voce tem 
que comandar as acoes 
da tripulacao e usar o 
talento e habilidade de 
cada oficial. ■ m . 
Os centrales podiam ser 
melhorados. Voce 
escolhe entre mover cada 
membro de um time de 
quatro pessoas 
individualmente ou. 



controlar todo o grupo. ' 
fraco progama de colisao 
e desanimador: se um 
inimigo atingir voce, 
pode sugar metade de 
sua energia. Outro 
problema e que os 



sob o seu comando ficam 
extremamente 
vulneraveis ao ataque 
inimigo. - 
STNG impressiona 
visualmente e, quando 
voce completa um dos 
desafios labirinticos, se 
depara com uma grande 
demo cinematografica. 



DICA: o visor de La Forge faz com 
*que ele possa enxergar no escuro 
da nave per did a 

nap seguem a risca a 
-serie original. t , 

FALTA DE OPQOES 

** STNG, por exemplo, nao 
respeita o regulamento 
intergalactico de 
"pergunte primeiro, atire 
" depois", o combate e 
intensive Alem disso, 
muitas das opcoafc que a 
tripulagao "real" da 
Enterprise consideraria . 
em sjtuagoes.de perigo 



mSSO UEHUltY ^flrtflGED THHT 

»4K HOH'TVBEitlBUS TO USE OUR 
• IRWtB HHEWtHEilFO nRRIUJES-. 

HE 6RE BERKIME -tl GUER TO 
• -YOU. PLEHSE HCCEPT IT WITH 

OUR^GRRTI T UDE ■ BfeE IT 

Outros povos sempre querem ter 
um amigo na Federagao. Espera-se 
que nao custe muitas vidas 



Wes Nihel: durante ojfia ele e o 
editor executivo da Gamepro;a 
noite, ele%abalha na Enterprise 

Uma delas e nunca 
tomar a iniciativa de am 
ataque sem antes 
negociar com a nave 
adversaria. E, quando o 
seu time estiver 
explorando 3 superficie, 
ele nao pode contactar 
a Enterprise por 



comunicacao ou 
sensores. Vfece pode 

i estBr se perguntando: "o 
que aconteceu com a 
serie da TV?" Outro 
aspecto e em relacao a 
personalidade dos 
personagens, que foi 
alterada. Mesmo com a 

. perda de identif icacao 
com a serie de TV e das 
mancadinhas em alguns 
deta I hes," Star Trek The 
New Generation pferece 
acao e aventura como 
poucos carts no estilo. 
pessoal da Spectrum 
Holobyte trampou 
bonito, vale conferir! 




Se o sistema de Comunicacao for 
atingido, as mensagens de outras 
naves chegarao confusas ■ 
exatamente comg na TV 



ESTRATEG1A 



PONTE DE 
COMANDO 



COMUNICACOES 




TRANSPORTES 





©Por 
Marcelo Kamikaze 

Flashback e urn sucesso 
absolute Desenvolvido pela 
Delphine, uma softhouse 
francesa (a mesma de Out 
of This World), e destinado 
originalmente ao padrao 
Amiga (Commodore) de 
computadores, este tftulo se 
imortalizou como urn dos 
precursores do "Thinking 
Action" (agio com quebra- 
cabega), estilo cada vez mais 
em voga nos consoles 
domesticosdo mundo 



inteiro. A meta dojogoe 
controlar o agente secreto 
Conrad Hartatravesde 
fases-labirinto. agente 
perdeu a memoria e nao se 
lembra de nadinha. Sua 
unica pista e uma caixa 
holografica. Nela estao 
armazenados fragmentos da 
memoria do protagonista, 
vitima de uma lavagem 
cerebral. So nosegundo 
estagio do jogo e que se tern 
conhecimento da verdadeira 
missao do nosso heroi. A 
movimentagao e feita a 
partir de graficos vetoriais, 
gerando urn efeito realista 



comparavel ao de Prince of 
Persia. Em todos os tres 
niveis de dificuldade, os 

inimigosearmadilhas 
oferecem urn desafio para 
profissionais. Na primeira 
fase voce comeca 
desmaiado em uma floresta 
e, para sobreviver, deve 
sondar os itens mais 
importantes, como os "ID 
Cards" (identificacao), 
dinheiro, cartoes magneticos 
e campos de forga. Com o 
desenrolar da acao voce 
encontra gente disposta a 
ajuda-lo. Ao contrario da 
maioria dos jogos para 



SNes, que usam anima?ao 
quadro a quadro, o sistema 
de graficos vetoriais usado 
em Flashback calcula os 
movimentosde forma 
matematica, o que 
possibilita mais detalhes. A 
trilha musical ajuda na 
interagao, mas o forte 
mesmo sao os efeitos 
sonoros como barulhos da 
selva, tiros e naves ; 
inimigas... Com tudo is^o, 
Flashback e uma refe'encia 
obrigatoria de videogame, 
urn classico bem feito e 
dificil. Uma penaessa v 
ter demorado tanto a s?iir. 




DICA: a mslhor forma de mater os 
inimigos S da plataforma da dire'rta 




DICA: vi pot cima para nao 
acionar o switch dos lasers 




DICA: coloque a pedra no sensor 
da dire'rta para pegar o teleport 




DICA: carregue seu shield toda vez 
que estiver em perigo 




DICA: pegue aqui o seu ID O^- 
Sera muhQ util na fase segu'if 1 * 9 




DICA: pegue o fusivel, va para 
direita e corra com A apertado 




DICA: suba a esq., destma o robd, 
pule a plataforma e pegue a chavt 




DICA: desga com cuidado eusao 
force field para nao tomar tiro 




TA TICA: a missio mais dificil dessa 
famia. objetivo a substhuir uma peca 
oaifeituosa no gerador da New 
Washington, Nao ha inimigos na tela, 
flMcs seja rapido, pois voce so tern 90 
saggundos para completer a tarefa. 
Parra acionar q etevador e necessario 
autbir na plataforma acima dele. A 
pecdra i litil na missio seguinte. 
aaagrado aqui a calma. Sucesso so 
aptds algumas tentativas 




AS PASSWORDS (no nfvel normal) 


Fase2:BGSFM 


FaseftPRHG 


Fase4:WNPQVP 


Fase5:NMRYL 


Ultima Fase; 


SNTHN 



MEGA X SNES 

Grafico: as diferenpas sao mfnimas, mas o SNes leva 

uma pequena vantagem. 

Som: o SNes tern uma musica mais afinada, mais 

limpa. 

Velocidade: a do SNes e regular, mas quando 

aparecem muitos inimigos, a camera-lenta entra em 

agao. No Mega nao ha problemas 

: os crmtrnlfis sao identicos. 




DICA: atire euseo force field 



■ 

, , .a -,.-a.v i J 



DICA: para peg ar sua Work Perm'rt, 
vi a Africa; depots, recolha 





si&itii&S&KaeaH 



DICA: do lugar indicado na foto arremesse uma pedra e espere os 
aMCrmacoes MM sua missio no Job penacas fuzilaremse entre eles 
Canter (localizado na Europe) 



FLASHBACK W 

SNES 

US Gold 


* 


J 


1 2 Mega - 6 Fases 


1 Jogador 


Acao - Password 


GRAFICO 












SOM 












DIFICULDADE 












FUN FACTOR 












12 3 4 5 




TATJCA: m music mm oWdl 
few. obfsijw 4 mtmthm m pap 
(wwtuow no otnoor of ww 
MWri^wi Mfo M mwoos m **, 
nutttft mfiioOr post vocooo tun SO 



FUJi JtMM? MIMPr # MCHWW 

MMdMtWftA 
P*d>»tf<itfM«*«l0MfUto*O 

' 4 cafcu. SucMfa «d 
apo* stgumm fanWtfvw 




4S PASSWORDS (no nivel normal) 

Fase 2.BGSFM Fase 3:PRHG 

Fase4:WNPQVP Fuse 5: A/ M R Y L 

Ultima Fas&: S N T H N 



MEGA X SNES 

Grafico: as diferencas sao minimas, mas o SNes leva 

uma pequena vantagem. 

Som: o SNes tern uma rnusica mais afinada, mais 

limpa. 

Velocidade: a do SNes e regular, mas quando 

aparecem muitos inimigos, a camera-lenta entra em 

a?ao. No Mega nao ha problem 

Jogabilidade: os control es sao identicos. 




MCA: sttr» » u§0 o tons fhi 




RBHSaJH 



Ao iubk cukttdo com i bombs 



DKAl psra pogor sus Wort Psrmit, 

viiMkKti Bpok, rocoihs DtCA:dohigav irKkes^tufofosfrsmssMs urns pod/ sossponos 

MMMfdet MPff mm tnbtSo bo Job 

CtrtmOocaMztdontEuroqaJ 




USGotd 

1$% Mega - 6 Fates 

1 Jogador 

A$6o - Password 




12 3 4 5 
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SNES 










r Chefe 

'A Data East e a 
responsavel por este jogao 
que ja rendeu tres versoes 
(uma para arcade eduas 
para SNes). Joe & Mac 2 - 
Lost in Tropics apresenta 
poucas alteracoes em 
relacao ao original. Nao e 
muito lento, tern graficos 
mel h ores, mapa, tril has 
sonoras tribais, novas armas 
e itens. Masnaotrazos 
divertidos bonus stages de 
antigamente. Side-scrolling 
de plataformas. Em cada 
uma das 5 fases voce colhe 
as Rainbow Stones 
necessarias paraabrir a 
passagem do esconderijo do 
tiranico Fulver. Fora a 
primeira, todas as fases tern 
o seu chefe-dinossauro: 
Tryceraptor, T-Rex, 
Estegossauro, Pterodactilo. 
Para derruba-los voce conta 
com armas (clava, tacape), 
golpes (soco) e varios 
aliados pre-historicos. Antes 
do Grand Finale, voce torna 
a enfrentartodosos 
monstrengos, numa 
sequencia desafiadora. 



Q 



JOE & MAC 2 1 

SNES ! 

DATA EAST 


_ 


d 


8 Mega - 5 Fases 


1 Jogador 


A$ao - Password 


grAfico 












som 












DIFICULDADE 












run f ACTOR 














1 


2 


3 


4 


5 




DICA: so consegue entrar na cavema da foto aeima qmm tiver pegado a ehava 
no topo do mono da foto a esquerda 




DICA: a chave para essa cavema esti $m poder do$ ratinho$, Mate-os, ache-a e passe 
^SSWORD LOJA PTERODACTILO LUNETA 








DICA: o velhlnno d$ a raimbow stone, 
vtla SB bja venda Hsm que mpo& sua 



r 0C8 do volts a 













DIC A; esse caracal e 
indestrutivel, trate de fugir 
e nao perder tempo a toa 



Aopassarpela estatua, o fogo 
acende. Voce inicia dai se morrer 



ENCHA A BOCA D'AGUA E APAGUE FOGO 



1 - FGRJ IMKBN KKSC GQBB 

2 - FGRJ IMKBN KKQC GSBB 

3 - JNKB QHJP CGSD KCDB 

4 - FUNK BSKS TLDH JLDB 

5 - RHDM FKRS NBTR BDDB 

6 - JNKB QDJJ CGNC KBFB 

7 - DMFG RFNS BHLC DTDB 







. 






UILOS DE 
DUZIAS DOS MELH 

JOYSTICKS 



I 



ELECTRIC CO. 



AGORA SO FALL* 



CONSOLES, 
ORES CARTUCHOS, 



A NOVA VIDEOGAME STORE 
ONDE O FREGUES SEMPRE TEM RAZAO 

Lembra do tempo em que se discutia o prego 
com o proprio dono ? Quando um aperto de 
mao valia tanto quanto dinheiro ? No 
Armazem Electric Co. tudo isso esta de 
volta. Junto com modernos consoles, os 
liltimos langamentos em cartuchos e 
acessorios para a sua locadora ficar atuali- 
zadissima. E como a gente esta comegando, 
vamos fazer qualquer negocio para conquistar 
a freguesia. Telefone ou venha conferir 
pessoalmente. Agradecemos a preferencia. 



mm 



Nintendo*. 



u^SAiEssms 



JOGOS PARA PC E AMIGA 



ARMAZEM ELECTRIC CO. 
R. Paragua?u, 45 - Pacaembu - SP - Cep 05006-010 
Tel.: (01 1) 66-9363/3243/8236 - Fax: (011) 66-8794 



M OS FREGUESES. 





Por Manny 
LaMancha 



Vida de pirata nao 
e facil - especialmente 
quandosetrata de uma 
aventura intergalcictica. Em 
Pirates of Dark Waters da 
Sunsoft, voce encarna um 
guerreiro com a missao de 
banir o pirata concorrente, 
Bloth, de sua freguesia. 
Mais conhecido como um 
desenho americano, Pirates 
esta sendo lancado para 
dois sistemas ao mesmo 
tempo (SNes e Mega Drive). 
As versoes sao diferentes. 
Para SNes o estilo e side- 
scrolling capa-espada. Um 
ou 2 jogadores podem 
escolher entre 3 guerreiros: 
Tula, rapida, mas nao muito 
forte; Loz, um gigantc lento 
e poderoso; e Ren, que 
mescla as 2 caracteristicas. 
objetivo e simples: 
escapar dos ataques do 
temivel Bloth, que planeja 
eliminar os Pirates of Dark 
Water do Planeta Mer. Seus 
capangas sao implacaveis e 
em nenhum momento Ihe 
darao sossego, atacando 
impiedosamente. Entre os 
perigos ha tambem muitas 
armadilhas e penhascos 
ingremes. Comandar seu 
combatente e bico. A 
habilidade para pular, socar, 



SNES 

Pirates of Dark Water 



Quern quiserum jogode 
desenho animado deve 
procurar em outro lugar 
Pirates of Dark Water 
decepciona. desafio e 
grande, mas e so. 




defender, manejar uma 
arma eacionar um 
movimento especial sao 
ativadas com o simples 
pressionar dos botoes. Os 
mesmos botoes podem 
servir para diferentes 
funcoes; se voce quer 
causa r danos maiores ao 
adversario use o 
botao X para sacar 
uma faca, mas ao 
mesmo tempo se 
mante-loseguradopor 
alguns segundos voce 
tera uma visao aerea do 
campo de jogabilidade. Os 
graficose parte sonora 
sao decentes, mas longe 
de espetaculares. Os 




Se fiver um preeipfclo por 
pertOr nao perea tempo; jogua 
o inimigo , Ele nao vottari 





DIC A: quando voce for 
pular.de dois toques para o 

iado e voce alcancara o 

lado Cuidadopara 
nao cair numa armad\lho 




DICA: jsando a mesma 

a da ioto acima, voce 
node detonar os inimigos 
Tome o cuidado de 
corner a manobra de 
uma disfancia segura. Caso 
contrario, quem danca e 
voce 



DICA: as armada 


baa podem sor 


perigoaas, mas U 


mhem podem 


ser aproveitadas. 


Atraia o inimigo 


para patio a ale cairi 





DICA: naofiqua no maiode dois 
So S .Tintede«arto</o^ 

U«0f junto* para ***** 
simultaneamente 




J"™ us * r os inimigos 



>z 6 lento com a aspada. 
Se voce" estiver noma sHoa$ao 
taia-fusta, que requer rapidez, 
sneare o inimigo com os soeos 



visuals mais invocados sao 
encontrados nas demos qif 
antecedem as fases, com 
efeitos em Mode 7 do mapa 
(SNes). resto se resume a 
graficos basicos de um sidg. 
scrolling, um pouco mais 
detalhado que o de um tftiffl 
de Nes. tratamento dadc 
ao audio segue pela mesrra 
linha: e adequado, mas de 
cansarqualquer umcom 
aquele sonzinho repetitivo 
de batalha. 
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Por Manny 
LaMancha 



Vida de pirata nao 
e facil - especialmente 

quando se tratt da uma 

aventura intergalactica. Em 
Pirates of Dark Waters da 
Sunsoft r voce encarna urn 
guerreiro com a missao de 
banir o pirata concorrente, 
Bloth, de sua Ireguesia. 
Mais conhecido como um 
deseoho americano. Pirates 
esta sendo lancado para 
dois sistemas ao mesmo 
tempo (SNes e Mega Drive) 
As versoes sao diferentes. 
Para SNes oestiloe side- 
scrolling capa espada. Urn 
ou 2 jogadores podem 
escolher entre 3 guerreiros: 
Tula, rapida, mas nao muito 
forte; Loz, um gigante lento 
epoderoso;e Ren, que 
rnesclaas2 caracterfsti 
objeiivo e simples: 
escapar dos ataques do 
temivel Bloih, que planeja 
eliminar os Pirates of Dark 
Water do Plane ta Mer. Seus 
capangas sao implacaveis e 
em nenhum momento the 
darao sossego. atacando 
impiedosamente. Entre os 
perigos ha tambem muitas 
armadilhas e penhascos 
ingremes. Comandar seu 
combatente e bico, A 
habilidade para pular, socar, 



SN€S 

Pirates of Dark Water 



Quern quiser um jogo de 

desenho animado deve 
procurar em outre lugar 
Pirates of Dark Water 
decepciona. desafio e 
grande, masesd. 
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defender, manejar uma 
arma e acionar um 
movimento especial sao 

a'lvadascom o simples 
pressionar dos botoes. Os 
rnesmos botoes podem 
servir para diferentes 
funcoes: sevocequer 
causar danos maiores ao 
ad versa no use o 
botao X para sacar 
uma face, mas ao 
mesm o tempo se 
mante-lo segurado por 
aiguns segundos voce 
tera uma visao aerea do 
campo de jogabilidade. Os 

08 e parte sonora 
sao decentes, mas longe 
spetaculares. Os 
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visuais mais invocados sao 
encontrados nas demos que 
antecedent as fases, com 
efeitos em Mode 7 do mapa 
(SNes). resto se resume a 
graficos basicos de um side- 
scrolling, um pouco mais 
detalhado que o de um tituio 
de Nes. tratamento dado 
ao audio segue pela mesma 
linha: e adequado, mas de 
cansar qualquer um com 
aquelesonzinho repetitivo 
de batalha. 







Jogo feito para Amiga 
agora em versao para 
Mega. Zool e uma 
formiga Ninja vindada 
nona dimensao perdtda 
num mundo estranho. 
Sua nave aterrisou em 
urn lago gelatinoso e 
afundou. Para regressar 
aseu mundo restou 
apenas uma chance: o 
mini-computador, que 
possibilitara a ela 
contataroseuquartel 
general. 




Pontos e itens encondidos sao 
uma constante no jogo 



OUT OF LUNCH 

Parecido com o classico 
Burger Time, em Out 
of Lunch voce precisa 
resgatar os alimentos que 
fugiram da geladeira na 
calada da noite. 
Infelizmente, Burger 
Time e muito melhor. 
Opcao para os comiloes. 



OUT OF 

LUNCH 

SNes 



MINDSCAPE 



8 Mega - 20 Fases 

2 Jogadores 
Acao - Continue 



grAfico 



SQM 



DIFICUIDADB 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 




Antes de subir em algvma 
plataforma, certifique-se que 
nao ha nenhum inimigo 



ZOOL 



SNES 



I 



GAMETEK 



8 Mega - 28 Fases 



1 Jogador 



Acao - Continues 



grAfico 



SOM 



DIFICULDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 




Leve as "comidas fugitivas" 
para a jaula 



L| 




pote de farinha pode paralisar 
os espertinhos... 




...e depois e so agarra-los com a 
rede 




Preste atencao aos conselhos 
de seu mestre. Sao uteis 



Misture os ingredientes e 
consiga inumeras pocoes 

uimnE 




Cada inimigo ataca de um modo 
diferente. Estude»os bem 

Tipico RPG com 
toques de luta. Voce 
controla um mago que 
tern que concentrar 
poderes para a grande 
luta contra o mal. No 
decorrer da Jornada aos 
quatro dommios (Terra, 
Agua, Fogo e Ar), 
Garwayen, seu mentor, 
oguiara efomecera 
muitas pistas. Selina, 
umatalentosa aprendiz 
defeiticeira, o alertara 
para os itens mais 
importantes. Junte 
todos eles, misture bem 
e acabe, de uma vez por 
todas, com o mal em 
sua terra. ponto alto 
do jogo e a maneira 
original decombinar 
magias. Poroutro lado, 
os graficos, 
principalmente osdos 
inimigos, sao fracos e 
som comeca a encher 
logo. Uma opgao para 
quern etotalmente 
viciado em RPGs. 



jogador apticado consegue 
chegar a essa pequena ponte 




Nessa sala voce obtem 
passwords e cria magias 




Dica: nao seja apressado. Use o 
botao B para $e esquivar 



SPEI1CRAFT 

SNES 



HI 



Asciiware 



8 Mega - N/D 



1 Jogador 



RPG - Password 



GRAFICO 



SOM 




DIFICULDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 
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Cyber morph (vem com o 
console), Raiden, Dino 
Dudes e Crescent 

Galaxy. Os4primeiros 
titulos do Jaguar ja estao 
faturando no mercado 
internacional. Osjogos 
ainda naofazem jus ao 
poder do aparelho. A Atari 
ressaltou o festival de 
cores e graficos 
renderizados. que 
poucossabemsobre 
Crescent Gaiaxy e que foi 
inspiradoem Gates of 
Zendecom, um dos 
primeiros titulos de Lynx 
(leia-se Atari). Osinimigos 
melhoraram, renderizados 
em alta-resolucao e com 
rotacao fluente. A tela pode 
estar lotada deles sem um 
traco de camera lenta, Os 
power- ups sao 
interessantes e diferentes. 
Fora a musica de abertura, 
ojogo possui somente 
efeitos sonoros que beiram 
o irritante. Boa opcao para 
os fas de shooter em side- 
scrolling. 



CuidadoUIAivem boss! Prepaid 
se psicologicamente evaa luta 



Escolha um dosplanetas e detone 
tudo que estiver na sua frente 



No perigo use o shield. Nessa hora, 
pause e escolha a arma 




Cuidado para nao ser 
suipreendido pelo geiser 



CRESCENT 
GALAXY 

JAGUAR 




Entre as fates e antes do boss, 
rola um demo 



ATARI 



N/D - 5 Fases 



1 jogador 



Tiro - Continue 



goAfico 



som 



OlflCVLDADE 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 




Va usando as annas especiais que 
logo aparece outro 



DIC A: quando se 
passa do planeta voce 
vaipara uma especie 
de bonus stage. Use 
o famoso camera- 
lenta manual {Hque 
apertando pause 
rapidinho) para se 
darmelhor 




Nos mestres nao poupe as armm 
especiais. Eles sao chatos 
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JAGUAR 




Cybermorph (vem com o 
console), Raiden Dino 
Dudes B Crescent 
Galaxy. 0s4 prime 

tftulos du Jaguar ja estao 
faturando no mercado 
international. Q$ jogos 
ainda nao lazem jus ao 
poder do aparelho. A Atari 
ressaitou o festival de 
cores e graficos 
renderizados. Oque 
poucos sabem sobre 
Crescent Galaxy e que fbi 
inspiradoem Gates of 
Zendecom, urn dos 
primeiros titulos de Lynx 
(leia-se Atari). Os inimigos 
melhoraram, renderizados 
em alta resolucao e com 
rotacao fluente. A tela pode 
estar lotada deles sem urn 
traco de camera lenta. Os 
power-ups sao 
interessantes e diferentes. 
Fora a musica de abertura, 
o J090 possui somente 
efeitos sonoros que ben am 
irritants, Boa opcio para 
os fas de shooter em side- 
scrolling. 



Cuidado para nao ser 
surpreemMdo pah g&ser 



CRESCENT 

GALAXY 

JAGUAR 



I 



Entra aa faaaa a antaa do boat, 
rotaumdemo 



ATARI 




N/O 5 faiei 

1 Jogodor 
Tiro ■ Continue 



Vi usando aa annas aapadah qua 
hgo apareca outre 



DICA quandose 
pasaa do pianata voce 
vat para uma aapada 
de bonus stage. Use 
famoso camera- 
lenta manual (fkjue 
apartando pause 
rapkMnhof pan aa 
dar methor 




Noa msatraa nio poupa aa armea 
especiau. Bat sao chatos 






werence 
, de Arcadia 

! 
"^BT" yy^g 6af fioad 

Avenger e Sewer S/iarfr, 
sao exempios de jogos 
rj|ue buscaram inspiracao 
mo estilo de urn arcade 
I aser-disc que fez muito 
ucesso - Dragon's Lair. 
Eiste f oi o primeiro jogo a 
uisar a tecnologia de 



lill-iiM^ L'Mii H'-it-UVt-M.'Ui 



cinema em videogame. 




25^ 



jogo se modif ica 
completamente. ( 
obstaculos sao 



lama, tentaculos 
pegajosos, aranhas 
gigantes e morcegos 



coordenacao. desaf io, 
nao chega a assustar. 
Sobra tempo para gastar, 
sem necessidade de urn a 
fase de adaptacao. 

A£AO ANIMADA 

Os graflcos de Dragon's 
Lair sao bem desenhados 
e fiuem com exatidao. 
Mas, devido as 
limitacoes do Sega CDf 



terrivel. Por outro lado, a 
forca da animacao esta 
no humor - preste 
bastante atencao ao que 
acontece com o heroi 
Dirk nas ocasioes em que 
ele nao consegue 



completar a missao. 
som do CD e claro 
como crista!. A musica e 
comurn mas os efeitos 
sonoros sao poderosos. 



!3'Jl!l*f!l! 



RACIOCINIO 

Os requisitos para 



TEMPOS DO 
DRAGAO 

Dragon's Lair e a historia 
de Dirk, urn inteprido 
cavaleiro que tern como 
missao resgatar sua 
amada Daphne das 

i arras de um dragao. . 
longo de labirintos 
interminaveis e repietos 
de armadilhas, voce abre 

: aminho em direcao ao 
esconderijo do lagartao. 
Todas as vezes que se 
entra e sai do castelo, o 



D/ CA:estasa/a 
traipo ' 




fiS^-*-" hr; 



press/one 



Proximo a panted 

oeste. 



wmseguranga 
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Dragon's Lai 

ReadySoft 





Dirk, o corajoso, esta de volta 
neste animado jogo de 
(Jesenho interativo. Se voce 
fjostou de Time Gal, nao viu 
nada ainda. 



festival de 
armadilhas continua ao 
longo de todas as 26 
fases do jogo. Nos 
momentos mais 
dramaticos voce pode, 
eventualmente, apelar 
para flashes de luzes que 
o levarao a salvo para o 
canto direito e inferior da 
tela. Os controles 
(bastante simplif icados) 
requerem doses macicas 
j t paciencia e 




DICA: quando Rei Lizard estiver 
sobre voce, siga o pote de ouro 
para se safar 



Se voce morrer, preste muita 
atencao ao ultimo comando para 
nao repetir o erro 










DiCA: na safa da piscina, ande na 
diregao para onde Dirk olhava 
quando a cena apareceu 



DICA: alguns movimentos sao 
simultaneos. Logo apos matar o 
morcego, passe pela porta 

nesta versao. Isso se 
mostra ainda mais 
evidente nos momentos 
em que aparece f ogo em 
pontes da tela - as cores 
sof rem uma perda 



DICA; nasala de Smithy' fique 
apertando o botao da espada, 
desvie da bigorna e aperte o 
botao de espada ate sair 

paciencia, coordenacao 
entre visao e acao e 
experiencia em quebra- 
cabeea. Pena que depois 
de detonar o jogo uma 
vez, tudo f ica previsivel. 



A CD 



77m e Gal, Road 
Avenger e Sewer Shark, 
sao exemplos de jogos 
que buscaram inspiracao 
no estilo de um arcade 
laser-disc que fez muito 
sucesso - Dragon's Lair. 
Este foi o primeiro jogo a 
usar a tecnologia de 
animacio interativa de 
cinema em videogame. 



jogo se modifica 
completamente. Os 
obstaculos sao 
cavernosos: bolhas de 
(ama, tentaculos 
pegajosos, aranhas 
gigantes e morcegos 



coordenacao. desafio, 
nao chega a assustar. 
Sobra tempo para gaatar, 
sem necessidade de uma 
fase de adaptacao. 

AQAO ANIMADA , 



graficos de Dragon's 
Lair sao bem desenhados 
e fluem com exatidao. 
Mas, devido as 
limitacoes do Sega CD^ * ■ 
eies acabaram ficando 
muito "estourados" 



terrivel. Por outro lado, a 
forca da animacio esta 
no humor - preste 
bastante atencao ao que 
acontece com o heroi 
Dirk nas ocasioes em que 
ele nao consegue 



completar a missao. 
som do CD e claro 
como cristal. A musica e 
comum mas os efeitos 

sonoros sao poderosos. 

t 

RAPIDEZ DE 

RACI0CIN10 

Os requisites para 



TEMPOS DO 
DRAGAO 

Dragon's Laire a historia 
de Dirk, um inteprido 
cavaleiro que tern como 
missao resgatar sua 
amada Daphne das 
garras de um dragao. Ao 
longo de labirintos 
interminaveis e repletos 
de armadiJhas, voce abre 
cam in ho em direcao ao 
esconderijo do lagartao. 
Todas as vezes que se 
entra e sai do castelo, o 




Dirk, o corajoso, esta de volta 
nesie animado jogo de 
desenho interativo. Se voce 
gostou de Time Gal nao viu 
nada ainda. 
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vorazes. festival de 
armadllhas continua ao 
longo de todas as 26 
fases do jogo. Nos 
momentos mais 
dramaticos voce pode, 
eventualmente, apelar 
para flashes de iuzes que 
o levarao a salvo para o 
canto direito e inferior da 
tela. Os controles 
(bastante simplificados) 
requerem doses macicas 
de paciencia e 



h 



DiCA: na safa da piscina, ande na 
direcao para onde Dirk olhava 
quando a cena aparecsu 



emsegutda , 



oest*. 




DiCA: quando Rei Lizard estiver 
sobr e voce, siga o pote de ouro 
para $§ safar 



Se voce morter, preste muila 
atencao ao ultimo comandopara 
nao repetir o erro 



DICA: algous movimantos sao 
simuttanaos. Logo apds matar o 
morcego, passe pal* porta 

nesta versao. Isso se 
mostra ainda mais 
evidente nos momentos 
em que aparece logo em 
pontos da tela • as cores 
sofrem uma perda 



DICA; na sala de Smithy' fique 
apertando obotaoda espada, 
das via da bigot n a a aperte o 
botao de espada ate sair 

paciencia, coordenacao 
entre visio e acao e 
experiencia em quebra- 
cabeca. Pena que depots 
de detonar o jogo uma 
vez, tudo fica previsivel. 



3D0 



Por Toxic 
Tommy 

Uma antiga duvida 
persiste nos cacadores de 
monstros: como matar 
algo que ja esta morto? 
Sem desvendar esta 
xarada voce nunca 
conseguira escapar da 
Mansao dos monstros. 
Alguns dos melhores 
jogos da 3DO sao versoes 
de classicos de PC. 
Escape of Monster Manor 
nao e excessao. Trata-se 
de uma variante 
assombrada de 
Wolfenstein 3D. So que, 
ao inves de urn castelo, 
voce esta numa casa 
assombrada. No lugar de 
nazistas, voce encara 
espectros. E a pistola foi 
substituida por uma arma 
caca-fantasmas. 

DICA: aperte C, A para chamar o 
mapa e congelar os paranormais 




DICA: nao perca municao com 
objetos em movimento sem 
nenhum significado nojogo 

BAIXOU ESPIRITO 
NA JOGADA 

Espiritos do ma I invadem 
nosso mundo! Tudo 
porque urn talisma 
magico foi quebrado em 
pedagos e espalhados 
por 12 areas, dentro, 
fora, e no subterraneo da 
mansao. seu desaf io e 
encontrar esses 



voce encontra as chaves 
para abrir as portas. 
Criaturas etereas e 
demonios aparecem 
quando menos se espera. 
Portanto, suas chances 
de sobrevivencia 
dependem de cautela e 
pontaria. Em cada uma 
das fases ha zonas onde a 
gangue mortal ataca 
impiedosamente. Seja 
rapido ou junte-se a eles 
no alem! As vezes a 
procura aos fragmentos 
se torna cansativa: depois 
de acertar um medonho, 
eie sera banido para 
sempre, mas voce pode - 
se envolver numa lenta e 
meticulosa busca sala a 
sala. Haja paciencia! 





DICA: atiradores de alto nivel 
conseguem acertar mesmo que o 
monstro nao apiareca por inteiro 



Um *<*veira3Dmesmn 

TOQUES DO ALEM 

Os controles sao efetivos, 
com uma variedade de 
toques criativos que o 
ajudarao a surpreender os 
fantasmas. Voce desliza 
atraves do iabirinto com 
facilidade... Para 
monitorar seus 
progressos, um botao 
simples aciona uma tela 
de checar itens, e o outro 
botao, o mapa. recurso 
de automapping, similar 
ao do Wolfenstein's, e de 
ajuda vital. Quando 
estiver em apuros, apele 
para L e R para ser 
transportado em 
seguranca para os cantos 
dos corredores. 



DICA: estude hem omapa para 
planejar caminhos de fuga que 
levam as areas de pwer-ups 



3D0 

Escape from 
Monster Mano 

(Eletronic Arts) 



Os jogadores da antiga talvez 
nao curtam essa versao, que 
deve a seus antecessores. Os 
nao iniciados, porem tern uma 
grande chance de adorar a 
novidade. 




1 Jogador 

12 fases 

5 locais de save 

Scrolling para (rente 



— tr0 s estaonacasai 

fragmentos. Mas antes 
tera que enfrentar 
hordas de fantasmas e 
demonios. 

TATICAS 
ASSOMBROSAS 

jogo e em perspectiva 
de first person (primeira 
pessoa), com a visao da 
sua mao empunhando a 
arma. Ma Jornada atravef 
dos comodos sombrios. 







Nao e uma 
morte bonita! 



DICA: atire so de perto com a 
meleca verde 



GRITOS 
HORRIPILANTES 

Os graf icos e sons foram 
bolados pra gelar a 
espinha de gamer. 
Fantasmas que atiram 
facas, ceifeiros 
implacaveis e cabegas 
voadoras... (urghhh). 
Quern curte ofilme 
Sexta-Feira e outras 
coisas do genero, vai 



cnatura! medidor de 
energia e genial: a pele 
da mao vai 



DO; o blaster atira de quase 
qualquer distlancia 



suspeitas - ou seja, vire 180 a e ende 
para iras. Desta maneira, voce 
podedaruma rasteira nos 
monstros que esperam pelos 
lados 

DICA: Quanto mais perto dos 
pedaces de talisma, menos power- 
ups . Muitas vezes e melhor fugir 
do que gastar a energia da arma 

embranquecendo na 
medida em que os 
monstros acertam voce. 
A parte sonora de 
Monster Manors nao 
chega a ser tao complexa 
quanto os graficos, mas 



maSdicoes lembra urn 
trem f antasma. Os 
veterahos nao ficarao 
profundamente 
impressionados com este 
estiio de jogo. Mas quern 
nunca viu este grau de 
terror na tela vai ievar 




DICA: Detone as aranhas quando 
pulam mas cuidado com suas 
armasdelongo alcance 







Sem estes power-ups ninguem 
sobrevive 

urn susto. Para aumentar 
ainda mais esta - 
agradavei? - sensacao r 
recomenda-se apagar 
todas as luzes antes de 
comecar. AH! E nao se 
esqueca, tranque todas 
as portas. Com urn jogo 
desse e bom previnir! 



DICA: Blue Reapers precisamficar 
marrom para detona-los 



Eumagritaria geral 




GELO 
E MODE 7 



Toda's as emocoes do 
hoquei no gelo agora 
estao a seu alcance com 
Stanley Cup. So que este 
nao e urn simples hoquei. 
jogo usa e abusa dos efeitos 
em Mode 7, o que ofereee 
angulos de visao bastante 
originais ao jogador. Voce 
pode escolher entre 26 times 
dos Estados Unidos, 
disputar contra o 
computadoroutirar urn 
racha contra urn amigo. Ha 
ainda o campeonato regular 
ouamelhorde7. Pegue 
seus patins e divirta-se. 



Para honrar a tradigao, mu'rtas 




Quanthvod derpauaa 

no jogo, 4 possivel ativar 

o replay 

irisiantaneamente 



DICA: saja o mais 
ripidoquepudernas 
disputas da posse de 
"puck", Isso pode 



vH6m 



NINTENDO 



8 Mega - + de 20 Fases 

2 Jogadores Simultaneos 

Esporte - Bateria 



grafico 



SOM 



DIFICULDAOE 



FUN t ACTOR 



12 3 4 5 



MAIS 
LEGITIMO NBA 

J\ bola anda em alta, seja 
■Vnopeou na mao. A 
Tecmo, fabricante de jogos 
que se destaca por seus 
titulos na area de esportes, 
lanca NBA Basketball, com 
requintes de realismo. Voce 
pode optar pelo All Star 
Gameou mandarverna 
"regular season", o 
campeonato da NBA. Depois 
e so arrebentar com 
enterradas animais de urn • 
Pippen. Melhor e difi'cil! 




i de quadra inteira voc4 parceba qua o jogo procun 

realists: squ'i a quadra a do Lakers 



DICA; ganha sa^widos padlndo 

imp® logo ifi ta&&mr a tsti 




Sempra qua voce faz umajogadi 
espatacular, aparace uma Demo 
para comemorar 




DICA: quando atacado, daixa um 
no ataquo. Ao tomar a bola teate 3 
pontos e aproverte o rebate 
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NBA 
BASKETBALI 

MEGA 

TEC 


1 


ff»l 




MO 






8 Mega - 82 Fases 






2 Jogadores Simultaneos 






Esporte - Bateria 
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P 














SON! 
















OIFKVIDADE 
















run FACTOR 
















12 3 4 5 
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JOGODAF-1 

Oleao Mansell parece 
nao estar satisfeito com 
o sucesso na Indy e 
continua arrasando no circo 
da F-1, pelo menosnos 
videogames. Depois do 
sucesso obtido no Super 
Nes, Nigel Mansell 
Championship Challenge 
aparece afinal na versao 
para Mega Drive. jogo e 
quaseomesmo, com 
ligeiras mudancas devido a 
diferenca entre os consoles. 
Para Mega falta cor e sobra 
velocidade. A jogabiiidade e 
nota 10. Voce adequa seu 
carro (ajustando relacao de 
marchas, pneus, aerofolio) a 
umadas 16 pistas que 
compoe o campeonato. As 
corridas acontecem sob o 
sol, com ceu nublado ou 
debaixo de chuva, mas para 
urn verdadeiro campeao 
nao tern tempo ruim. 



NIGEL 
MANSEU 

MEGA 




Wi 1 


r 




GAMET 


:K 






8 Mega - 16 Fases 




1 Jogador 




Corrida - Password 




CRAF1CO 














SOM 














DIHCULDADE 














FUN FACTOR 














12 3 4 


5 





Fazer essa curva sem usar 

o breque, so achando o 

ponto exato de tangencia 



mmmm 

ffiSE? 

mmtm 





Nao desperdice as descida$4 

do trecho final do percurso 

para ehegar a esse tempo 



Quanto menos acionar o 
freio mais embalo voce 
pode adquirir e ehegar a 
uma espantosa 
velocidade final 



•Sims 



O proprio MaimMm meamtgaik 

dar dicas prtwoMs ms $w 





.: s; 



mmmmm. «&& 

MCA; pan conseguh cruiar § Mm 
te chogada, nao bate muitos 
wipe seus pmus so mixjmo 
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SCORPION 



DOIS PRA CA UM PRA LA {VALSA DE SCORPION) 





Seja cavalbeiro: convide 
seu parceiro com um 
arpao 



Quando ele se aproximar 
mostre afeigao com 2 
socos altos 



Mostre persistence e 
repita a gentileza com 
outro arpao 



Para nao perder o passo, 
finalize a contradanga 
com um uppercut 




l&fJLJUU JL. 



Por Baby Betinbo 

'Aqui, na nova 
Supergamepower, o 

negocio e serio. Na minha 
segao Golpe Final a garotada 
©,ue nao amacia vai achar o 
que ha de mais quente em 
jogos de luta. Nesta edigao 
temos combinagoes 
especiais de Mortal 
Kombat para arcade, SNes 
e Mega Drive. Prepare os 
punhos e hasta la vista! 



SCORPION - ASCENDENTENAI.ua 




A carta astrologica indica No amor, nao seja 
um dia positivo para 2 bonzinho: acerte logo 
socos altos uma rasteira 



As vezes e melhor 
mandar certas amizades 
para longe: deum upper 



Para atingir a paz 
interior, complete com 
uma voadora 



SUB ZERO 



URV (OU KOMBO DO ECONOMISTA) 





Primeiro trate de dar 
uma rasteira nos 
especuladores 



Um uppercut e a medida 
mais eficaz para 
sabotadores 



Num bom piano 
ecowmico nao poderia 
f altar ocongelamento 



E, como pensa todo 
economista que se preze, 
de umje'rto no salario 



BODEFADAS 




Em uma vez um estranho 
ninja com a estranha 
mania de dar 2 socos altos 



Nao satisfeito, aplicava 
um slide para viver feliz 
para sempre 





SONYA 



ONDA DE AZAR 



Desparafuse o adversario 
do solo com uma rasteira 
bem dada 



Para deseniupir as ideias 
do sujeito, de um soco 
medio tipo conserta TV 




Para desenkanar de vez, 
mande uma bolinha roto- 
rooter 



Certas mulheres podem 
arrasar a vida de um 
homem numa onda 




Elas sao capazes de Hear 
de ponta cabega para 
conseguir o que querem 




CAGE 



KEMO PARMESAO 



A pechincha faz parte do 
diaadfadesse 
consumidor: uma 
voadora seguida desoco 
para sensibilizar o 
vendedor 



Quando o comerciante 
nao entende os apelos de 
Kano, este e mais rapido 
edaa facada primeiro 





Contra o chute de um 
p&tmesao e melbor se 
defender rapido 



Depots, trate de ralar o 
sujeito com um poderoso 
upper 



— ilU KANG 



RAYDEN 





Rayden e um sujeito 
radical: usa voadora para 
acabar com conflitos 



Certos casos acabam 
merecendo a durezade 
um torpedo 



Mas sua profilaxia 
predileta e um bom 
tratamento de choque 



Umajoelbada manda o 
carapro ar 



Faca o adversario engoiir 
fogo 



TERAPIA DE CHOQUE 2 - A MISSAO 





A voadora manda o cam 
pro chad 



B de uma de bombeiro 
com o flying kick 






Para eliminar desajustes 
de uma vez Raiden 
aconselha uma rasteira 



Asvezes epreciso tirar 
os pes do chao com o 
sempre eficiente upper 



E, para cairna real, o 
remedio e o velho e bom 
choque 220 V 



Flying Kick coloca o 
cara em seu devido lugar 
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Por Baby Betinho 



Grande titulo! 

Arrisco afirmar que e o 
melhor langamento da 
estacao para o Master 
System. De uma certa 
maneira, Masters of 
Combat e mais completo 
que a propria versao do 
conceituadissimo Mortal 
Kombat. Fighting game 
rapido, com movimentacao 
de tela fluente esem 
apresentar problemas de 
sprite. Sao quatro lutadores, 
cada qual com sua tecnica 
de luta. Os golpes especiais 
variam de seis (Hayate) a 
tres(Wing Berger), mas ha 
urn equilibrio correto entre 
eles. Todos possuem magias 
diferentes, com movimentos 
fatais que tiram grande parte 
da energia do oponente. 
controle e simples, o que 
facilita o acionamento dos 
golpes. Naofalta 
absolutamente nada! Ate 
mesmo os bonus stages 
(quebrartratores) sao legais. 
Recomendo e assino 
embaixo. A historia se passa 
na primeira decada do 
seculoXXI.O prefeitode 
uma cidadezinha do interior 
de New Jersey organiza urn 
torneio entre os melhores 
lutadores do mundo. Hayate, 
Gonzales, Highvolt Man e 
Wingberger lutam ate a 
morte na disputa de urn 
premio espetacular. que 
sera que espera o vencedor? 





\ \ 

BONUS 




Apesar de ter apenas urn botao da ataque, diferentes 
variagoes sao possiviis com o uso do directorial 
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Apesar de ser para 8 bits, o jogo nao esqueceu 
de incluir fases bonus. Destrua o trator 




/y >> 



Destrua o trator \ 




Wing Berger (de verde) e urn fiel 

disclpulo de Dhalsim agachado e contra-ataque 




Veja o maps e o opomnte 




Mesmos personag 



Botao 1 - ataque (usado com o direcional obtem-se varios golpes) 

Botao 2 ■ pulo (se colocarpara os lados, obtem-se uma corrida; nas 

diagonals inferiores, corrida agachado) 

Durante o salto e no canto da tela, 2 - impulso na parede (somente 

Hayate e HighVolt Man) 

De perto, coloque Frente ou Tras + 1 ■ arremesso 



MASTERS OF 

MASTER 






o 1 


TEC TOY 


2 Mega - N/D 


2 Jogadores Simultaneos 


Luta - Continue 


GBAFICO 












SOM 












DIFICULOADE 












FUN FACTOR 












12 3 4 5 
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Por Marcelo Kamikaze 

Cartoon Workshop 

e a sua grande oportunidade 
de se consagrar como um 
diretordeanimagao. A 
Konami assina esse jogo em 
que voce escolhe os 
cenarios, oelenco, a 
movimentagao em tela e 
ainda pode adicionar efeitos 
especiais/sonoros, textos, 
trilha musical e abracadabra- 
urn desenho digno de Hanna 
Barbera! As mas linguas 
chegam a dizerque o 
proprio Spielberg comegou 
dessa maneira, Para 
imortalizar sua obra-prima e 
recomendavel a gravagao da 
historia no videocassete. 
jogo e de facil compreensao. 
Alem disso, vem 
acompanhadode um 
supermanual que explica 
tudo, tintim por tintim, sobre 
os controles, Funciona como 



CARTOON 
WORKSHOP 

NES 



KONAMI 



2 Mega - N/D 



1 Jogad* 



Educativo - 



GRAFICO 



SOM 



MFKVLDADS 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 



Calamity Coyote persegue Little Beeper 
v no cenario do Velho Oeste. Apenas uma das 
) opcoes que o cart possui 



Buster Bunny e Furrball aprontam das sues na 
cidade. lim'rte de cada cartoon sao mais de 4000 
frames ou 8 minutos de duracao 



BEaSSBEEHSB 



lK 



_ 



B 

rrri 




-* : 




(1) ATOR 1: neste icone, voce (2} CENARIO: faroeste, universidade (3) EDITOR DE TEXTO: opte entre 

escolhe 1 entre os 6 atores e sous e castelo mal-assombrado sao falas que o jogo oferece ou edhe 

movimentos alguns dos cenarios a sua disposicio seu proprio texto 




flyifWHB :p::!:::::::::::::j:3:iT:iiTit:: ? m[|i; 
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(4) MESA DE EDICAO: aqui voce (5) MESA DE SOM: existem tree (6) ATOR 2: sao 5 opcoes para a 
determina como vai se desenrolar tipos de som a sua eseolha: batida, escolha do coadjuvante. Ojogo 



a agao de sua animagao 




musica eFXou efeitos especiais nao permits user o mesmo 

personagem 
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uma mesa de edigao, com 
seisferramentas 
disponiveis: duas para 
escolha de personagens, 
uma para trflha sonora, uma 
para cenarios, gerador de 
caracteres (ou editor de 
texto) e a camera. No 
elenco, os astros da Tiny 
Toon - Buster Bunny, Pluck 
Duck, Little Bepper Babs, 
Fuzzball e Callamity Coyote. 
inimigoeoja 
internacional Montana Max. 
Asanimacoes podem 
chegar ate a 8 minutos de 
duragao. Luzes, camera, 
acao! Breve nas melhores 
telas da cidade. Ja na sua 
locadora. 




Primeiro voce determina o ponto de 
partida do personagem na tela. Em 
seguida, defina o movimento e a 
direcio a ser tomada por Pluck Duck 




A HORA DA IMAGINAQAO 
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Buster Bunny desce as ascadas da Pluck Duck $9 refresca am piano 
universidade... oceano... 








Calamity Coyote testa n do sua 
ultima invencao no gelo... 



Pluck Duck corta os ceus. Agora e 
a sua vez. Cm sua historia! 




HORARIO DE ATENDIMENTO 
DAS 9:00 AS 17:30 

• MOUNTAIN BIKES 

• INSTRUMENTOS MUSICAIS 

• CALCULADORAS 

• BRINQUEDOS 

• VIDEOS 

• SOM 

VOCE 

C vocl A ' TEL/FAX: 
recebe (0152) 33.9715 




SUPER NINTENDO ■ SEGA ■ PC ■ CD 


IMPORTAMOS E ENVIAMOS VIA SEDEX 


JAGUAR (ATARI I 64 BITS 


Super Turrican 


Chuck Rock II 


Trevoi Mac Fur 


Total Carnage 


Lethal Enforces c/Pistola 


Dino Oune 


Turtles IV TRM 


Jurassic Park 


Raiden 


Taz Mania 


Rage 


Total Eclipse 


The 7 Saga (RPG) 


Terminator 




Top Gear II 


Sonic III 


3D0 (PANASONIC) 32 BITS 


Tom e Jerry 


Silpheed 


Dragons Lair 


Terminator II (Arcade) 


NHL 94 


Mad Dog Mac Cree 


Time Slip 




Total Eclipse 


Wizard of Oz 


NEO GEO 24 BITS 


Monster Manor 


World Heroes 


Spin Master 




Volley 


World Heroes 


SUPER NES ORIG. 16 BITS 




Samurai Shadow 


Aladin 


SUPER FAMICON ORIG. 




Actraiser II 


Art of Fighting 


CONSOLES 


Alien X Predator 


Tetris 


Sega Genesis Econ6mico 


Art of Fighting 


Rushing Seat III 


Sega Genesis CD II 


Battle Cars 


Fatal Fury II 


Neo Geo (se'rie Ouro) 


Battletoads X Double Dragon 




Neo Geo lse>ie Prata) 


Bubsy 




3 DO Panasonic (NTSC) 


Dig e Spike Volley Ball 


SEGA GENESIS ORIG. 16 BITS 


Super Nintendo Econ6mico 


Clay Fighter 


Aladin 


Super Nintendo Completo 


Champion Chip Pool 


Batletoads X Double Dragon 


Jaguar Atari (NTSC) 


Caesers Palace 






Cool Spot 7 Up 


Fifa Soccer 


ACESS0RI0S 


Dracula 




Adap. p/S. Famicon/S. Nintendo 


Dr. Franken 




Bazuka S. Nintendo c/Fita 


Fatal Fury 1 


Hookey NHPL 
Jungle Strike 


Bazuka S. Nintendo s/Fita 


Final Fighter II 


Baloon 


Goof Troop 




Controle Super Nintendo 


Jurassic Park 




Controle S. Nintendo Turbo 


Lamboigini 
Lester Unlikely 
NBA Jam 


Landstauker (RPG) 
Greatest Heavy Weight 


Controle S. Nint. Prog. Orig. 
Controle 6 Mega Orig. 


NHL 94 


Mortal Kombat 




NFL Football 


NBA All Star Challenge 


Fonte p/Mega 


Nigel Mansel 


Nigel Mansel 


Fonte p/ S. Nintendo 


Mystical Quest 


Road Rush II 






Street of Rage II 


PIASTIMODEUSMO 




Sonic Spimball 


(KITS TAMYAI 


Mortal Kombat 


Tiny Toon 


Mitsubishi Pajero 92 Paris 1/24 


Mario Kart 


T.M.N.T. Turtles Fighter 


Mitsubishi Monteiro 1724 


Mega Man X 


Davis Cup Tennis 


Peugeot 205 Turbo 16 1/24 


Out Of This World 


Pele Soccer 


Toyota Land Cruser 1/24 


Utopia (RPG) 


Shinobi III 


Honda Civic 1/24 


Palladian Quest (RPG) 


Street Fighter (Champion Edit.) 


Honda NSX 1/24 


Pink Panther 


Toe Jam e Earl II 


Ferrari 40 1/24 


Rock'n Roll Racing 


The Simpsons Bart Nightmare 


Toyota Celica GT Four 1/24 


Run Saber 


Virtual Pimball 


F1 Ferrari 189 F 1/24 


Ridick Bowe Box 


Zombi 


F1 Beneton B 192 1/24 


Street Fighter II Turbo 




F1 Jordan 191 1/24 


Secret Of Mana (RPG) 




F1 Licier JS 11 1/24 


Shadow Run (RPG) 


Bill Wash Football 




S. Mario All Star 


Batman Returns 


AEROMODELISMO R. CONTROL 


Side Pocket 


Ground Zero Texas 


Futaba Attack4-AM 


Star Wars II 


Mad Dog Mac Cree 


Futaba Conquest -6-FM 


IMPORTAMOS MAIS DE800 PR0DUT0S. CONSULTE 




(ww) P° r Baby Betinho 

vz>/A Capcom continua a 
todo vapor. Mai nos 
acostumamos com Super 
Street Fighter lie uma 

nova versao esta saindo do 
forno. Amaquinasera a 
sensagao da AOU Show, a 
feira de arcade do Japao. 
Sao 4 as mudancas basicas: 
1-Avelocidadeaumentou 
para o nivel de SF IV Turbo. 
Quando surgiu SSFtt 
muitos reclamaram da 
velocidade, que voltou a 
epoca de Champion 
Edition, Parecequeo 
pessoal se acostumou com a 
velocidade Turbo. 
2- Foi criada a Super 
Combo Gauge, urn 
medidorqueseenche 
quando se empregam 
golpes especiais (naoe 
preciso acertar, basta usar), e 
quando o medidor estiver 
cheio (a palavra SUPER ira 
acender), digite o comando 





A velocidade foi *| 

elevada ao nivel da 

versao Turbo. 

Portanto, tome 

cuidado. Qualquer 

vadlopoda 

signlficar uma 

vergonhosa derrota 

especifico e desfira uma 
super goipecapaz de 
devastarooponente. 
3-0s 16 personagens 
ficaram mais fortes. 
uitos ganharam 
golpes novos, especiais 
ou nao. 
4-Segundo a GamePro, 
existiria mais urn 
personagem secreto 
denominado Gouki Long. A 
Capcom nem confirma nem 
nega. Resta esperar. E ha 
mais alguns detalhes. Ao 
lado do nomedos 
personagens, nas cenas de 
luta, aparecem os rostos. 
Quando voce derrota urn 
cara com urn golpe especial 
surge urn flash que destaca 
o momento. E, a streetmania 
esta longe de acabar. 




A maior mudanga da nova versao sao os Super Combos, Todos golpes 
davastadoraa capazes da reverter qualqu&r sHuagao. Basta fksar de of ho 
na nova barn de energia, que aumenta com os golpes especiais. . . 



LUZES NA PANCADA 



...conforms vod pode ver em laranja, na parte inferior asquerda da tela. 
Outre novidade sao as cans dos personagens, que surgem ao iadr dos 
nomas na tela 



Outra inovagao da Capcom e 
esse flash que aparece 
sempre que urn dos lutadores 
consegue finalizar a luta com 
um golpe especial. Quando e 



voce o autor da proeza, tudo e 
legal. Caso contrario epuro 
vexame 




OS GOLPES: MAIS E MELHORES 

aOs golpes de todos os 

personagens sofreram 

mudangas. objetivo 

da Capcom e ode 

sempre, promover 

maior equilibrio entre os 

lutadores. Aiguns for am 

premiados com 

arremessos, outros com 

golpes normals e ha ate 1— ■■ *'&*;■ 

aqueles que ganharam Yoga Blast novo aspeoal de Dhatsim 4 

golpes especiais uma bnsa, mon? 
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Os robos de Dr. Wily 
estao atras de Mega 
Man. Dr. Ligth criou uma 
maquina que produz itens 
de forca para o heroi. Mas 
a materia-prima deles, os P 
Chips, devem ser colhidos 
e levados ao laboratorio. 3 
amigos o ajudam: Rush, 
Protoman e Flip Top. Side- 
scrolling de primeira! 



MEGA MAN 
WORLD 4 

GBOY 



CAPCOM 



4 Mega - 1 2 Fases 



1 Jogador 



* Acao - Password 



ghAfico 



DIFICULDADF. 



FUN FACTOR 



12 3 4 5 







coyote faz y arias aparigoes 
de surpresa 



Um mapinha para voce nao se 
perder na longs Jornada 



para passaros que 
resgata o seu ni'vel 
de energia. Os 
graficos sao otimos. 





O deserto nao sera o mesmo 



Muita velocidade 



DESERT 
SPEEDTRAP 

GGEAR 



SEGA 



2 Mega - 1 2 Fases 



1 Jogador 



Acao - Continue 



ghAfico 



FUN FACTOR 



2 3 4 5 
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Os melhores segredos, 

passwords, estrategias, manhas 

e macetes do universe 




MEGA 



TAZMANIA 



3 DICAS DO DIABO 



DIVIN 
SEALIN 



PASSE DEFASE 






Use a password; MFMJ 
TVSY FVPX. Ela Ihe dara 
38 vidas. E um artiffcio 
mais necessariojaque 
no ultimo estagio voce 
enfrenta todos os 
chefes do jogo. 



MEGA 



ALADDIN 



COMECEDEONDE 
QUISER 



*»■■ 



Pauseeuseasequencia 
quelembrao 
abracadabra: ABBA, 
ABBA. Sacou? 

MODO 
DEBUG 

Durante a exibigao da 
telatitulo, pressione o 
codigo: A e C quatro 
vezes, B quatro vezes. 



- 



: 



Aperte A, B, CeStart.no 
controie 2. Faea o mesmo no 
controle 1. No decorrer da agao, 
pause, aperte B e despause, para 
adquirir a invencibiiidade. 
Pause novamente e aperte 
C. Escolha a sua fase 
entre os numeros a 18. 
Aperte A, B e C 
simultaneamente e passe 
para a fase seguinte. 



: A 



MEGA 



><i/\ 



TURTLES 



GOLPES SECRETOS 

Estao a ( os go I pes secretos 
do Turtles, direto da Cia. 
Para aciona-los basta fazer 
os comandos abaixo 
enquanto sua energia estiver 
abaixandoe piscando. 



Para passar 
direto pelas 
fases, pause durante o 
jogo, aperte ABC ao 
mesmo tempo. 
Para entrar mais 
facilmente, segure o 
Start e ABC. 



Personagem 


Comando 


Dano fl 


■ \ 


Leonardo 


<--»N|tf +C 


50% 1 


Michelanaelo 


-W»tf*+C 


50% fl 


Donatello 


■*«-** +C 


50% 


Raphael 


«~»*i** + c 


50% 1 


*\ 


Casev Jones 


->*■•> + C (perto) 


35% 


\ * 


Ray Fillet 


«"»*** +C 


50% 




April O'Neil 


<-tf**-» + C(perto) 


35% 




Sysiphus 


«-->*** +C 


50% 




Estes golpes sao validos 


quando seu personagem esta 


6 esquerdo 







Na tela "Tonight's Match 
Up", aperte5 vezes 
qualquerbotao. No 5° 
toque, continue 
pressionando e segure o 
botao ate a tela sumir. 
Quando o jogo comegar, 
sua defesa estara 
"impossivel" 



Fase4 

Easy-WFBJTB 
Brave- JRWNPL 
Jedi-THNTLR 

Fase 5 

Easy - BHRDHL 
Brave- DGBDPL 
Jedi - LQYSCH 

Fase 6 

Easy - HMGPWJ 
Brave- RCWJMF 
Jedi - GQTVDD 

Fase 7 

Easy - LDGLTJ 



Fase 8 

Easy - LLJFBG 
Brave- MDBNMR 
Jedi-SCWWFZ 

Fase 9 

Easy-WLJWDN 
Brave- HDPPLL 
Jedi - LFHWWB 

Fase 10 

Easy - WBWHRW 
Brave- GTLCNP 
Jedi-RBHNFC 

Fase 11 

Easy - NCCGSP 
Brave- WWBGHF 
Jedi - KCDFZK 

Fase 12 

Easy - GLTTDJ 
Brave- PGBNBH 
Jedi - KCCVGJ 

Fase 13 

Easy-GJBHNF 
Brave- TNPSPL 



Jedi-RBQRWS 

Fase 14 

Easy-MCDGRJ 
Brave- DLPMMD 
Jedi - QBTTXX 

Fase 15 

Easy-PGPNMG 
Brave- SHRBLW 
Jedi-ZGLKDV 

Fase 16 

Easy - NGMSJB 
Brave- LNGPNN 
Jedi-WDQXC 

Cgea "1 "7 

Easy - RLMSWJ 
Brave- FSFMSR 
Jedi- FGTTVV 

Fase 18 

Easy- MBRCGB 
Brave- FCPDPC 
Jedi- YDHBQT 

Fase 19 

Easy - SWPMSS 
Brave- HPLSHJ 
Jedi-TNHJSK 



CUFFRANGER 

COMECE COM 
99 VIDAS 

Aguarde a tela tftulo 
aparecer. No 
controle 2, 
pressione: C, B, A, 
t 4»«~* e Start. Voce 
ira diretamente para 
o cenario 
snowboard race. 
Para conquistar as 
99 vidas, basta 
retornar para a tela 
tftulo e, no controle 
2, pressionar a 
sequencia: t-», C, B 
eA. 






BOMBER RAID 

MACETE DE 
ARRASAR 

Use o esquadrao 2 
nos niveis 1 e 2. 
esquadrao 1 nos 
niveis 3 e4. E no nivel 
5 empregue os dois. 





BATTLETOADS 



5 VIDAS 



BLACK HOLE 
ASSALT 

SUPER DICAS 



ECCO THE DOLPHIN 
DEBUG MODE 






Escolha o seu 
personagem. Segure t, 
Ae B, ao mesmo tempo. 
Pressione Start para 
finalmente comegar com 
cinco vidas. 



Na listagem "Enter 
Name",coloqueos 
nomes abaixo e jogue na 
operacao BHA. Bignet - 
durante a luta, aperte 
Start no controle 2 e mate 
o adversario. AZY - 
aciona urn estagio 
secreto chamado "Black 
Ball Assault". 



Em Ecco The Dolphin ha urn Menu Debug escondido. 

Comece o jogo normalmente e pause quando Ecco 

estiver olhando para voce. Pressione -*, B, C, B, C, i, C 

e t. Urn menu chamado "The Dolphin" ira aparecer. 

Sirva-se a vontade! 





THE REN & 
STIMPY SHOW 




SOUND TEST 

No comedo de Veediots 
pressione R e L e consiga 
ouvir todas as musicas do 
jogo. 




QuercomeQarcom 2000 
doletas? Antes da 
Tournement Race, 
finalize no time Bonus. 
Depois, no Auto Shop, 
selecione Race a direita. 
Comecando a corrida, 
aperte Start e selecione o 
Quit. Deixea maquina 
funcionando, mas 
comece o jogo 
novamente. 



Aqui, umtruquequeo 

tornara invencivel eque 

possibilitara o comeco 

em qualquerfasedo 

jogo. Primeiro passoe ir 

a tela de opgoes e ativar 

o Sound Test. Dai, 

selecione o numero 11. 

Pressione 

simultaneamente 

os 

botoes 

1e2. 

Duas 

novas 



opcoes iraosurgir 
(Damage e Start Stage). 
Agora jae possivel 
comecarem qualquer 
fase com invencibilidade. 






SUPER PASSWORD 

Este codigo da acesso a 
todas as missdes, 
incluindoa Iron Hande 
White Pegasus: 
WEXBJOISGIITES. 




* VENDA 

* TROCA 

* LOCACAO 



CARTUCHOS NOV OS E 
USADOS A PARTIR DE: 



MEGA DRIVE 
USS 8,00 



TUDO COM GARAIMTIA 
SOLICITE NOSSA 
LISTA DE PRECOS 



SUPER NES 
USS 12,00 



NINTENDO 
USS 6,00 



AV. EDE, 230 - SALA 2 - SAO PAULO - SP 
FONE: (013) 951-0635 / 949-0669 




SELEQAO DE FASE 




Durante a tela de continue, aperte R 10 vezes. Em seguida 
aperte L na quantidade de vezes correspondente a fase 
desejada e de Start. Por exemplo, se quiser ir para a 
quinta fase aperte L 5 vezes. 



Direcione na diagonal 
paracima a esquerdae 
aperte o botaodetiro. 
Com esse comando voce 
consegue selecionar a 
sua fase. 




EQUIN 

ENERGIA A 




Na tela titulo (quando estiver escrito "press start") use a 
sequencia: L, L, R, R, L, L, L, R, R, R, L, L, R, R, L e R. A tela 
vai mudar de cor e dessa maneira voce nao perdera 
energia quando morrer. 



Complete todos os power 
ups. Se quiser use a 
password 3676 4667 
5148. Na fase de Armored 
Armadillo e antes da sala 
do mestre, pegue a 
energia em cima do 
penhasco. De urn escape 
e repita 5 vezes. Na 5 a vez 
surge uma capsula. Voce 
pode usar o Radouken. 
comando e obvio 4* ^»-> + 
tiro para soltar para a 
direita. Radouken so sai 
com energia no maximo 






.-1 ABRAMS 
BATTLE TANK 



INVENCIBIUDADE 

Durante a exibigao da tela 
de apresentagao, execute 
aseguinte sequencia no 
controle1:B,B,C,B,C, 
C, C, B, C, B, B e C. Agora 
voce se tornou invencivel, 
nao va nos decepcionar, 
OK? 




COMECE DE 
ONDE QUISER 




Na tela titulo pressione 
select. Surge urn menu 
de opgoes. Pressione os 
botoes nessa ordem: A, Y, 
A,Y,X,Y,B ( A,LeR. 
Eureka, voce ganhou uma 
opgao para selecionar os 
estagios. 



***** ! CASTLEVANIA 



PARA PROFISSIONAIS 




Voce achou o jogo 

muito facil eele nao 

se mostra a altura de 

suas habilidades, 

nao e verdade? Sem 

problemas, basta utilizar 

o famoso codigo da 

Konami(ttU<--^-»Be 

A). Divirta-se (ou sofra) no nivel 

Expert. 




Fase 1: 
1008 

Fase 2: 
1328 

Fase 3: 
9325 

Fase 4: 
9226 

Fase 5 : 

3444 

Com o codigo 6009 voce 

vai para4fasesquese 

assemelham a Saturn. 



Pressione a sequencia 
f 4»«--» durante a 
exibicao da tela titulo 
para conseguir acesso a 
urn a tela especial. Repita 
mais uma vez os 
movimentos e encontre a 
selecao de fase. Bico, 
nao? Agora cabe a voce 
detonar no helicopter© 
mais manjado do 
videogame. 



Nateladeapresentagao 
pressione no controle 1:4* f 
A, C e Start. No momento 
em que aparecer a cara de 
Magneto, aperte Start e 
escolha a dificuldade e o 
numerodejogadores. 
Escolha as fases na 
Danger Room a direita, 
onde aparecem os 
personagens. Pause 
durante o jogo e preencha 
a vida e o poder mutante. 



e sivos 



Compre ja sua cartela com 10 Adesivos da Copa do Mundo de 94 por apenas 



USI^ 



ETIQUETA ADESIVA TEM NOME 



MACK COLOR 



(011)941-4499 



Empresa oficial WorldCupUSAM m vm etiquetas adesivas 



VEJA COMO E FACIL. 

ENVIE CHEQUE NOMINAL A 

MACK COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA. 

HO VALOR CORRESPONDENTE 

AO NUMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR. 

RUA FRANCISCO MARENGO ,339 

TATUAPE - SAO PAULO -SP- CEP 03313-000 

SEU PEDIDO SERA ENTREGUE 

SEMNENHUMCUSTODEPOSTAGEM. 




TMNT TOURNAMENT FIGHTERS 

TARTARUGAS NINJAS ENVENENADAS 



PINK GOES TO 
HOUYDWOOD 

PULANDO DE 
FASE 




TMNT - Tournament 
Fighters - ja era bom. 
Agora, gragas as Super 
GP Dicas, vai ficar melhor 
ainda. Todas as dicas 
deverao ser acionadas 
durante a tela tituloe no 
controle 2. Caso a dica seja 
feita corretamente, um som 
caracteristico indicara a 
entrada do codigo. Boas 
lutase muitas pizzas! 



10 CREDITOS 



Afaseestamuitodifrf 
Enteo baste pressionar os 
botoes Start + Select e 

outer para a proxima 
fase.Essaemaisfaoldo 

Q ue andar para f rente. 




VIDAS INFINITAS 



Para que voce consiga 
obter os 10 creditos basta 
digitar: B, B, B,A,A,A,X, 
X,X,X,X,X,X.No 
momentoem que 
retornar a tela de opcoes, 
programe seus creditos 
para 10. 





Se voce esta entre os 
apressadinhosque 
consideram Hi Speed 1 e 
2 pura conversa de 
tartarugas, pressione a 
sequencia ttW «■-»«■-» 
B e A para poder acionar 
a velocidade Hi Speed 3. 
Agora e so ver se voce e 
bom mesmo. 



Adquirir poder extra no 
Story Battle e mais facil 
do que bater o recorde de 
pedacos de pizza comidos 
pelo Donatello : t *■!'■*, 
X,Y,B,A,X,Y,B,A,X. 
Voce ganhara a barra 
verde. Quando ela estiver 
cheia voce podera usar o 
movimento especial, mas 
apenas no modo 
Tournament. 




CENARIOS EXTRAS 



USE OS MESTRES 



Paraganharvidasa 
vontade nesse jogo, 
utilize-se desse facil 
truque. Pause o jogo 
durante qualquerfasee 
digite a seguinte senha 
no controle 1: R, A, L, Le 
Y Voce logo vai perceber 
um sinal natela 
confirmando se o truque 
deu certo. Agora basta 
aproveitar e se dar bem 
ate o final do jogo. 
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Para conseguir usar o 
cenario dos mestres 
basta pressionar L, R, L, 
R, L, R e A. Agora no VS 
Battle notara que existem 
dois cenarios a mais: o de 
Rat King e Karai. E a dica 
dos mestres, cade? 
Calma... 




Ate a Electronic Gaming 
Monthly, que nao e 
nenhuma Gamepro, 
andava atras desta dica. 
UseX, t,Y,«-,B, 4>,A, 



-»,Xe1\ 

Entre no VS 
Battle e 
detone com 
os chefes Rat 
King e Karai. 
Os golpes: 
Rat King: 
360° + soco, 
da quebra- 

costela giratorio. 

Karai: s. forte + c. forte - 

soco multiplo noar. S. 

fraco + c. fraco - agarra 

no ar. 






SOCCER KID 

OSHOWDE 
INVENCIBILIDADE 










Durante a exibicao da tela 
ti'tulo utilize a sequencia B, 
A, R, R, A e L. 
Caso a tela comece a 
mostrar zooms significa 
que a dica entrou. Agora e f 
so aproveitar e barbarizar 
no dommio da bola e 
detonar os adversaries. 



Em primeiro lugar, entre 
no VS Mode. Em seguida, * 
usando o controle 1, 
turbine os botoes A, X, L 
e R. Agora e so apertar 
simultaneamente os 
botoes que voce acabou 
deturbinar. 

ESCOLHA AS CORES 



Depois de empregar 
esse procedimento, o 
temivel Zeno (o ultimo 
chefao) ira aparecerno 
centre Agora e so 
aproveitar e detonar e 
rolar. 





GolpesdeZeno: 

Zeno Smasher 
-M-tfi^ + soco 
Zeno Blade 
4<^"* + chute 
Atomic Phobos 
(c) «-■* + soco 
Meteor Crash 
«"**|tf«- + chute 
Illusion Kick 
<--»<--» + chute 

TURBO 

Na tela ti'tulo, aperte 
Select e escolha a 
velocidade. 



Na hora de determinar os personagens, fapa-os com 
Start, ou B, ou L+Start ou L+B. Cada combinagao vai 
resultar numa cor diferente. 





W^ 



rrwlxxZ 



Video 



f LOCA£AO E VENDA 



MASTER SYSTEM . SEGA CD 

. NINTENDO . MEGA DRIVE 

SUPERNINTENDO 



4&* 



£33 



Locacae e Venda 

• SUPER NINTENDO • MEGA DRIVE 

• NINTENDO • MASTER SYSTEM 

GAME BOY • GAME GEAR 

R. Tapajos, 1 292 - Tel.: (041 ) 338.681 8 - Curitiba - PR 



AV. GOlAS 401 S. CAETANO 
SAO PAULO TTEL.: 744 4799 




CONSERTOS DE BRINQUEDOS E TRANSCODIFICAQOES DE: 

Master System, Mega Drive, Game Gear, Super 

Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System. 

^SS^KS^Su HORARIO: * * 63 das 10:0 ° ™ 18:0 ° hs - 

OR£AMENTO GRATUITO S a bados das 9:00 ^ s 18:00 hs . 

SHOPPING Av. Rebougas, 3970 - 1 9 subsolo - Loja 1009 

ELDORADO TEL/FAX: (011) 814.0455 - Sequential 



SUPERGAMEPOWER 

A REVISTA DEFINITIVA 

DE GAMES 







No estilo de Final 
Fight, Rushing Beat 
chegaaoterceiroda 
serie. Os elementos que 
fizeram o sucesso ^| 

dosjogos ^^ | 

anteriores ^ ^V^i 

continuam * m\«r 

presentes. Mas a *11 ^J 
originalidade nao • ^ ^ i 
foi esquecida. Se ^ ^ ^ 
umdos lutadores 
apanha demais, se enerva e 
setorna mais poderoso. Nos 
Estados Unidos, o jogo foi 
batizado de Peace Keepers. 
As diferengas nao ficam so 
no nome. Os graficos das 
magias sao diferentes. Aqui, 
detonamos para voce, passo 
a passo, a versao japonesa. 
Mais uma da Super GP\ 






DICA: atire os inimigos sobre as 
minas e se livre dos dots 



DICA: entre no predio, mate os 
inimigos , volte e encontre Bild 





DICA: destrua os barns. Dentro ha 
armas e energia a sua espera 



DICA: descole itens nos caixotes. 
Aqui ha 2 caminhos, com mestres 
diferentes. Super GP foiporcima 




DICA: aqui, limpe a area,... 



Cuidado com o cars, ele vira bicho 





Nos mestres abuse dos ataques especiais e magias 



Nao tente agarrar esse sujeito. Ele pode responder com facadas 













DICA: nao arremesse o gordao, ele D1CA: vasculhe tudo para nao 
pode espreme-lo deixar passar nenhum caixote 




DICA: use o chao eletrificado para Com uma arms na mao voce 
urn tratamento de choque poupa esforgos 




:<:■■.< v **^) 


tSa" ,; A 




'/i;*i>j.-««s— gj 


'■''*"'*'*'IBt 


t.xG 


1 






>? ■. * 








'H<£- 






3& 




';* 






SUPER GP DICA: ligue ojogo com os botoes LReA 

do controle 1 pressionados. Assim voce tera 

6 aliados desde o inicio : \ 



DICA: quando Hear nervoso arrepie DICA: quando der, use arremessos 
o maximo de inimigos especiais. Eles tiram mais energia 




DICA: use os especiais e mande 
bombs se estiver em apuros 



Nao se preocupe se nao conseguir. 
jogo ainda nao acabou 
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No perigo , use o ataque especial: 
os danos serao menores 



DICA: nao caia na labia desse cara 
e mande ver 



DICA: nem pense em fugir ao 
ataque trivial. Trate de cerca-los 
num canto e desga o brago 



A partir dessa fase a coisa 
complies um pouco: os inimigos 
aumentam em numero e chatice 




Atenda a garotinha e encare os 
km a os "luta livre" 



DICA: evite os ataques do 
helicoptero lutando nos cantos 



Nao se deixe surpreender por 
certos ataques 




DICA: para encarar os irmaos "luta livre", o melhor e juntar os dois num 
canto e mandar ver, senao voce se expoe a combinagoes de ataque 



Escolha os lutadores, o tipo de 
ringue, os Hens e lute 



Se agamr o inimigo, aperte X a 
jogue-o contra as cordas 
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Agarre esses robos por tras e use o Esses caras sao chatos mesmo, 
arremesso especiall destrua-os o mais rapido possivel 





Muitos inimigos vao aparecer 
nesta subida 



DICA: nao fique na mesma linha 
que eles para nao levar bala 



Naopegue os ninjas de f rente: va 
matando pelos lados 



Coloque estes inimigos num canto 
e mande bala 




DICA: quebre o vaso e pegue os 
hens ■ eles vao ficando raros 



Se voce nao detonar o computador 
nao saira dessa sala 




DICA: use as magias apenas quando os dois ninjas estiverem na tela 
Caso contrario, voce vai queimar sua energia para matar apenas um 






As magias 

nao funcionam contra esse 

mestre. Depois de derruba-lo, nao fique por 

perto. Contra a magia dele nao existe escapatoria 
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Este e um classico que 
comecou sua carreira 
de sucesso no PC, em 
1989. Depois disso saiu uma 
versao para SNes e muito 
mais. Se houvesse um 
premio para o jogo que 
conseguisse ser convertido 
para o maior numero de 
consoles, ele ganharia. Para 
o Mega Drive, a historia nao 
sofreu grandes mudancas. 
Durante a viagem do sultao, 
seu grao vizir, Jaffar, planeja 
tomar o poder ao se casar 
com a fiiha do manda-cbuva. 
Impeca que o aspirante a 
tirano se de bem. Sera 
preciso usar muito raciocinio 
nasfasesiabirfnticasdo 
jogo, duelar contra guardas 
e praticar acrobacias em 
saltos alucinantes. Super 
GP detonou o passo a passo 
do jogo e da de bandeja para 
voce. 




MOVIMENTOS 
E COMANDOS 



Para se movimentar so se 

usam os botoes A e B, alem 

do direcional 



&0®Z 



Correr: aperte o 
direcional para os 
lados 



Pular: botao B + 
direcaoe diregao + B 
para saltos grandes 



Passinho: direcional 
com A apertado 



Agarrar no salto: 

aperte A depois do 
pulo 



Subir/descer: 

Mantenha Cima ou 
Baixo no direcional 



Agachar: escolha o 
lado no direcional e 
ponha para Baixo 







FASE1 



Bico. Apenas uma armadilha 
e um guarda. 




FASE2 



Aqui voce ja encontra mais 
desafios e tera que praticar 
seus reflexos nas lutas que 
se seguirao. A melhor 
maneira de veneer um duelo 
e esperar que o inimigo 
venha na sua direcao. 




Caso sua vida estoja a perigo, beba 
somente da primeln pogio,a 
segunda moringa contSm veneno - 
evite-a 



DICA: no momneto em que chegar 
a essa tela, subs para encontrar 
uma vida. E necessa~rio se precaver 
contra os espinhos 



Pegue a espada do lado esquerdo 





Enfrente apenas um guarda na fase 
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DICAS: caso vocS chegue por 
cima, desca com cuidado para nao 
calrsobre o guarda. Porbabto, 
ande devagarpara evHara 
armadilha de espinhos 



DICA: quando chegar ao ponto 1, escolha o caminho debaixo. Prlmeiro v6 
para a tela inferior e, em seguida, slga para a esquerda. Por esse atalho, 
voca tern que destruir um teto falso para sublr e chegar ao ponto 2. Dessa 
maneira voce evfta duelar com um dos guardas 



FASE3 



Na terceira fase nao ha 
guardas mastenha cuidado 
com a guilhotina. Nao 
esquega o "timing". 





Depots da guilhotina a chave da 
saida. Volte por onde veio 



Aperte o switch no canto superior 
direito a volte com toda a rapidez 
para conseguir macular o saHo da 
foto seguinte e agarrar-se a 
plataforma antes que a porta se 





A maior caracteristica desse 
trecho sera a quantidade de 
duelos que o esperam. Nao 
vacile e se livre logo dos 
guardas. 




DICA: despa com cuidado e segure 
na plataforma inferior 




Danube o guards no fosso e 
depois suba e vipara a esquerda 



Subindo voce pegs energia/mas a 
volta da mu'rto trabalho. Escolhal 




A caveira ressuscita na volta esoe 
eliminada se jogada para baixo 



...onde a sombre vai tomar a 
pogao que deveria ser sua 



DICA: logo abaixo dessa tela hi 
mats uma pogao. Vod vaiprecisar 




Havarios guardas 
esperando por voce nesse 
estagio do jogo. Os desafio 
esta aumentando. 




Tome cuidado com a guilhotina 




Nao perca seu tempo indo para a 
esquerda. Despa e siga em frente. 




evhe o guarda da esquerda 



derrube o bloco para abrir a 
e pegue uma vida A 





Esta fase nao e das maiores 
nemtrazmuitas 
complicagoes. Os 
problemas mais espinhosos 
que voce vai encontrar ao 
Ion go do percurso sao as 
armadilhas de sempre e o 
guarda gordo, urn 
adversario quase tao dificil 
de ser superado quanto 
Jaffar, o chefe de Prince of 
Persia, e ultimo adversario 
de sua Jornada. 




Nessa tela nao se arrisque a correr, 
embora s6 aparecauma armadilha 
de espinhos hi duas 




Pule com cuidado e nao se aspete 




Empurre o gordao para a esquerda 




A sombra di umafordnba 
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FASE7 



Depois de ter contado com a 
providencial ajuda da 
sombra e preciso retornar 
aos saloes principals do 
castefo de Jaffar. Para isso, 
suas maiores dificuldades so 
serao vencidas se voce 
analisar bem cada tela daqui 
para a frente. Descobrir o 
caminho correto passa a ser 
urn desafio muito maior do 
queprovarhabilidade 
em saltos ou lutas, 
pois nesse ponto 
voce ja deve 
estartreinado. 



DICA: ji comece segurando para 
nao cair de cara 



Tente empurrar o guarda na 
direcao da guilhotina 



DICA: Pule sobre o chao falso 
como indicado para seguir na fase 




Depois (/esse guarda, hi uma vida Pule como na Mo para nao fechar Aqui 6 preciso pular com impulso i 
siga em frente e pule a porta nem se espetar se segurar em seguida 





Beba o "floater" e corra em Pule o switch para que a porta nao Comece a correr quando estiver 

direcao ao bunco, mas sem pular interrompa sou caminho perto das guilhotinas 
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DICA: depois de cair no lado 
esquerdo do mapa, pise no switch 
a esquerda pan abrir as grades. 
Com o ma'is r&pido que puder 
pan pegar uma vida no extnmo 
direrto do mapa. Depois de pisar 
no switch que abre a saida da 
fase, vie volte com obotaode 
pub acionado 




SUPERGPPASSOA 
PASSO: Nao tome a pogao 
venenosa (1). Va para a 
esquerda, suba e enfrente o 
guarda (2). Abra o switch e 
pule para chegar a pogao (3). 
Desca, passe pe!a guilhotina 
e tome cuidado com os 
espetos (4). Voce achou a 
saida , mas nao ha acesso 



porcima para o switch que 
abre a porta. Continue indo 
para a direita. Pule mais 
espetos (5). Se voce pular 
pouco antes do primeiro e 
continuar com o botao de 
pulo acionado chega 
rapidamente ao guarda (7), 
evitando a armadilha (6). 
Mase preciso ace rtaro 
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FASE9 



Uma das maiores fases do 
jogo, ha urn sem-numero de 
salas com pogoes 
escondidas. Mas procura-las 
pode nao ser bom, porque e 
muito comum se perder em 
seus incontaveis labirintos. 
Parece que tudo foi 
planejado para que voce se 
distraia e esqueca o objetivo 
principal -o tempo. 





D!CA:Mcteg3radoponto1 r v$pmatSmfaf^camsit>Q 



DtCA:Dmub60GhaQfa3$opam 

abra a grade a esqoerda aborts supmka dkmto. Vote sem pisarno switch patio da porta 




Di£A:abra a porta no switch* 
dkeha, evi com cuidado para nao 
ptsar no switch da oscfuarda 





Passe psfa guilhotina e depots 
encaro mats um guards. Aosubir 
pegueoutrapociodeenergia 



DtCkptmeko pise no switch da cSreka, depots da guilhotina para abrir 
a porta da asquerda, pise no outro switch e abra a porta de dnu. Entao 
siga para a dkeha, pule a guilhotina o enfrente o guards... 



...maisafrentevocSvaiencontrara 

porta que deixou aberta. Desga com 

cuidado nao dangar e continue a 




"timing" do primeiro salto 
paradarcerto. Depoisde 
matar o guarda e possi'vel 
pegar a pogao em 8, mas 
cuidado com os espetos. 
Prossiga para a direita e,-ao 
ch.egar ao precipicio, tome 
cuidado com o impulso que 
voce vai tomar e pule 
segurando na plataforma 



para nao cair e morrer (9). 
Subindo, voce vai encontrar 
outra pogao de energia (10). 
Mate o guarda (11) e deixe-o 
morto sobre o switch para 
manteras portasem 13 e 14 
abertas. Nao suba (12) para 
nao trancar essas portas. 
Siga para a esquerda, pule 
pertodopontoUesuba 



para pegar uma pogao. 
Desga, tome impulso e pule 
o buraco (15). Continue em 
frente, passe pela guilhotina 
e enfrente o guarda (16). 
Volte para acionar o switch 
da grade. Salte sobre o 
proximo switch com 
cuidado, siga, abra a porta e 
pule. Cuidado com as 



guilhotinas a seguir (17). 
Pise no switch paraabrira 
saida e volte. Um ratinho vai 
salva-lo e abrir a porta para 
voce (18). Agora e moleza! 
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Jamais pule da alturas 

como essa. Desga com 

cuidado e poupe energu 



FASE 10 



Votte para a direha e mate o 
proximo guards. Na tela seguinte 
suba o teto falsa e evite a direita 





Vapara a esquerda e mate o 
guarda que protege a saida 



Ache o teto falso e adorn o switch 

para abria a grade a direita 




Suba e destrua o teto falso IV. 
Depots, vapara a esquerda e 
pague a dmadeira vida dojogo 
12), fundamental para os desaftos 
que se seguirao. Volte per dma, 
para evhar os inumeros obstaculos 
dessa plataforma, Va direto e reto 
atechegarnoponto3... 



i com cuioaao para 
nao se estaielar e perder prsdosa 
mergfa, chio falso que voce 
acabou de dermbar vai travar as 
chaves que mantem essa porta 
fdchada.Ent§o,puteofossoa 
esquerda eachneo switch que 
abreaporta 




DIC A: uma saida para enfrentar o 
guarda ejoga-lo no fosso. Mas nao 



DIC A: para conseguir cair nessa 
plataforma, tome impulse antes, 



use isso em voce 



senao... 




Esse So ultimo guarda que voce Depots de pisar nesse chao falso 
enfrenta no jogo. Cuidado para nao voce deve pisar no switch que abre 
momma praia a i 
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Esta e a ultima fase, onde 

seu destino o aguarda. A 
maiorcaracteristica desse 
trecho sao os pulos, sempre 
bem complicados, que voce 
vai precisar dar. Calcule bem 
antes de se lancar para a 



plataforma seguinte. Na 
maioria das vezes sera 
precisosesegurarem 
seguida. Nao ha guardas no 
seu caminho, nem pocoes. 
A armadilha de espetos que 
existe pode ser facilmente 



superada.O caminho e 
sempre para cima. Por isso, 
muitas vezes voce vai estar 
numa altura equivalente a 
seis telas, de onde qualquer 
vacilo pode significar urn 
final prematura. 




Aqui um bom exemplo de como sera precise botar seu lado sapo pra fora. Os saftos serao animate. Ao chegar a 
direita, derrube o teto false para continuarpor cima 



Abrir a porta (foto a esquerda) tern 

apenas uma funcao, Achar espaso 

para seu impulse no salto, Um dos 

momemtos mais aguardados do 

jogo: o encontro com a sombra la 

direita). Nao lute contra ela, ponha 

o directorial para baixo e 

juntese a ela 





A posicio indicada pela seta mostra onde seu 
personagem se encontra, absolutamente invisivel, 
no canto da tela. Tome impulso epule assim que 
enxergar o principe correndo. Nesse ponto parece 
nao haver saida. Para tersucesso na operacao, e 
fundamental acertar o "timing". Caso contrario voce 
vai terminar vinos metros abaixo, caido e sem vide 




PASSWORDS 

MI/IOUTM 

£ 

3aa>iL3 

S>H>ILH 

a 

SW0130 

a 
xai>it>i 

v 

MWSH3D 

8 
UQMU/I 

e 

qOYHLO 

or 
aajHLT 

rr 

8H=mA 

sr 

AAXUUH 

JAI/1H 

sujqqt 

Obs: Se quiser os passwords, arrume 
umespelho 



* voce se ve diante de Jaffar, o mestre do 
jogo. Tenter enfrenta-lo num duelo e uma tarefa 
quase impossrvel. As melhores attemativas para se 
desvencilhar dele sao ou usar o fosso a esquerda 
para que ele caia enquanto voce se mantem seguro 
ou entao fazer o mesmo do outre lado, encurralando- 
o diante de outro fosso 



PRINCE OP 
PERSIA 

MEGA 




TENGEN 



8 Mega - 1 3 Fases 



1 Jogador 



A?ao- Password 



grAfico 



SOM 



DIF1CULDADE 



FUN FACTOR 
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SATURN CONQUISTA 
NOVO ALIADO 




Bil Gates, dono 
da Microsoft: 
videogames na 
pauta 



Saturn, o 
console 32 
bits da Sega, 
ganha o 
reforco de 
urn peso 
pesadi'ssimo: 
ninguem 
mais, 
ninguem 
menosque a 



Microsoft. Ela e a empresa 
que vai desenvolver o 
Sistema Operacional do 
Saturn. Caso voce ainda 
nao saiba, a Microsoft e a 
maior empresa no ramo e 
detem a maior fatia do 
bolo do mercado de 
Sistemas Operacionais. A 
guerra dos 32 Bits assume 
cada vez mais ares de uma 
briga entre duas 
"gigantes" da informatica. 
Em uma das trincheiras se 
posiciona a Silicon 
Graphics (em parceria com 
a Nintendo). Diante desse 
desafio, a Sega resolveu se 



aliar com alguemaaltura 
da batalha. 

Aparentemente, a escolha 
nao poderia ter sido mais 
feliz. Basta lembrarque, 
dentre os produtos da 
Microsoft, encontram-se o 
MS-DOS e o MS 
Windows. Tern gente 
apostando em alguma 
especie de 

compatibilidade entre o 
novo console da Sega e 
os computadores PC. 
Entre as possibilidades 
cogita-se do Saturn rodar 
jogos desenvolvidos para 
Dos e Windows e vice- 
versa. E bom ressaltar que 
tudo isso nao passa de 
especulagao. Mas a ideia 
nao e de todo impossivel, 
ha algum tempo busca-se 
urn modode padronizar 
os sistemas existentes. 
Essa seria uma grande 
tacadaja que o PCeo 
computador mais popular 
emtodo o mundo. * 




A grande 

pergunta: 

compatibilida 

de entre jogos 

para 

computadores 

e para Saturn? 



PC agora tern 
placa quente 
e tela inteira 



Esta nascendo uma nova 
era para a Multimidia. 
Isso gracas a uma 
placa recem 
lancada para 
PC/a 

ReelMagic. 
Quern leu a ultima 
Gamepower sabe do 
queestamosfalando. 
Utilizando-sede 
modernos recursos de 
compressao, a ReelMagic 
e capaz de trabalhar com 
imagensemtela inteira 
(full Screen). A novidade 




■ // ''''-■ "in i 



e que as 

empresas resolveram dar 
suporte ao novo padrao. 
Era o impulso que faltava 
para ela decolar. A placa 
custa US$950, no Brasil. 



3DO E PC: UNIAO ATRAVES 
DO PC CARD 




A empresa 3DO esta 
desenvolvendo urn 
system card chamado PC 
Card. Esse card acoplado 
ao Interactive Multi player 
(o 3DO aparelho) permite 
uma conexao com o PC. 
Em suma: voce podera 
jogar os jogos de 3DO na 
tela de seu PC e ainda 
usar o Interactive 
Multiplayercomo CD- 
ROM do seu PC! E ainda 
e compativel com o 



Windows. Seu 
langamento ainda nao 
esta previsto. Segundo a 
empresa, tambem serao 
lancados system cards 
para Macintosh e 
Modem. Mais urn motivo 
para adquirtr urn 3DO. 
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^ Saipara 



_ assicoda 
pancadaria e 
violencia. Os 
graficos sao 
excelentese 
deixam voce com 
agua na boca. Mas 
aalegriadura 
pouco. A nao ser 
que voce disponha 
de urn joystick de 
multiplos botoes 
(bem raro em PC), 



f icam quase 
impossiveis de 
serem aplicados. 
Em um 386 o jogo 
e lento demais, o 
486 e o ideal. No 
final restam duas 
opcoes: investir 
em seu micro para '] 



fogabilidade, ou 
usar o dinhei~~ 
nos arcades i 
divertir com 
Mortal Kombat 



D 


Memoria Minima: 
4 Mb (Ram) 


ft X 


Emt^m 


X 


7 Mega 
Instalacao 


X 


Pfacasdesom: 
SoundBlaster 


, x 


Controles: 
Mouse # teclado 


IT" 


Pro: 

Graf icos e som 


D 


Contra: 
Controles 






m% : -mrmr& I 




A cada tres batalhas surge 
uma fase bonus 



Rayden entra numa fria ao 
tentar soltar seu raio 



A opcao para Zjogadores 
existe tambem no teclado 




Na abertura, ha uma 
animacao de cada lutador 




caminho ate Goro e longo 
e violento 



arpao de Scorpion e 
sempre eficaz 




TATICA: Com Cage, primeiro de uma rasteira em seu oponente (V , depots siga em diante com um 
Uppercut (21 e complete a sequencia com um Shadow Kick 13) 





Tente manter sua cabeca 
sobre os ombros 



Cuidado! Essa garota e fogo 



Como se pode ver, nao 
economizaram sangue 




COMANDOS PARA MATAR 



TATICA: com Rayden:, pule e 
aperte qualquer chute, quando 
tocar o solo, desfira um 
Lightining Throw 



Nao houve altera? 


30 nosgolpes, que 


obedecem a mesma linha do Arcade, abaixo 


estao as funcoes 


pare 


jogarcom o teclado. 


JOGADOR 1 




JOGADOR 2 


1 (s) para cima 




(8) para cima 


| (c)direita 




(6) direita 


I (x) para baixo 




(2) para baixo 


| (z) esquerda 




(4) esquerda 


9 (J) defesa 




(5) defesa 


% (m) chute fraco 




(end) soco fraco 


i (i) chute forte 




(home) soco forte 


1 (n)soco fraco 




(pg down) chute fraco 


I (u)soco forte 




(pg up) chute forte 


1 Obs: os numeros (jogador 


2) referem-se ao teclado numerico 

mmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmm 
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CINEMA 



SOM 



nnr ^^'epades 



SAO PAULO VIROU 

CAPITAL MUNDIAL DOS 

COMICS EM MARgO 



Municipal e o Comic-con, (de 
7 a 12demargo), realizado 
pela Escola Panamericana de 
Arte. Tudo indica que o Brasil 
entrou no mapa mundial de 
quadrinhos. 

Supergamepower nao 
poderia ficarfora dessa 
e vai abrir espaco na segao 
Express para o tema. 
Fiquedeolho. 
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BOLA E GAMES NA REDE 




2 Quern tiver a sorte de 
acompanharaSelegao 
Brasileira a Copa de 
. JFfgJ 94nosEUApode 
• aproveitar para conhecer um 
apoucodageograiia do 
•videogame. Na primeira fase 
« da Copa, o Brasil vai jogar 
no estadio de . m 
Stanford . 



University, localizado no Vale 
doSilicio,aosul de San 
Francisco, onde estao 
algumasdasmaiores 
fabricantes de games dos 
EUA, como a Sega, 
Electronic Arts, Capcom, 
alem da revista Gamepro. 
Quern sabe as empresas 
aproveitam o evento para 
elaborarjogoscom os 
craques brasileiros? 



^Margo foi um 
Mmesgrandioso 
para todos os fas 
de historias em 
quadrinhos na cidadede 
Sao Paulo. Basta dizer 
que estiveram na cidade 
desenhistas do porte de 
um Will Eisner, criador do 
Spirit, alem de outros 
artistas renomadose 
iniciantes. Foram 
workshops, palestras, 
conferencias 
que 

aconteceram 
em dois eventos, 
a 2 a Convengao 
Nacional de 
Quadrinhos 



Independentes 
(dias19e20), 
organizada pela 
Gibiteca 





QUADRINHOS, 
CINEMA- 
STREET INVADE TODAS 
AS PRAIAS 



Uma novidade quentissima e 
o langamento das aventuras 
dos personagens de Street 
Fighter II no formato comics 
nos EUA. A editora e a Viz 
Comics e sao previstos 8 
volumes. Ryu, Chun Li & Cia 

ambicionam tambem fazer carreira no cinema. Nos Estados Unidos prepara-se 
um filme com os personagens e no Japao ja esta em andamento um longa 
metragem em desenho animado com a turma, 




BAIMDA NACIONAL DEIXA 
JAPONESES DE OLHOS ARREGALADOS 

Voce ja ouviu falar de 

Angra? Entao saiba que 

esse e o nome de uma 

das bandas de maior 

sucesso no Japao e na 

Asia. Seu som e heavy 

metal com lances 

classicos. A mistura de 

melodia, harmonia e 

lirismo parece que 

conduz ao sucesso no 

Oriente. Helloween, 

Heaven's Gate, 

Gamma Ray e Viper sao exemplos disso. Alias, o 

vocal ista do Angra integrou o Viper ate o LP Theatre of Fate. 

Angra e formado por Andre Matos (vocal), Kiko Loureiro e 

Rafael Bittencourt (guitarras), Luis Mariutti (baixo) e Marco 

Antunes (bateria). Mais urn conjunto nacional a fazer 

sucesso em praias estrangeiras. 



CARDS: A FRONTEIRA FINAL 



Aseriede maior 
sucesso da ficcao 
cienti'fica, Star Trek 
acaba de conquistar 
mais uma fronteira. 
Trata-se de uma colegao 
especial com mais de 80 
cards, divididos em 
personagens, naves e ate 
episodios da TV e cinema. 
No verso dos cards 
ilustrados com os 
personagens (entre os quais 
os da "nova geragao"), voce 
podeficarsabendose 
curiosidades sobre cada 
membro da tripulagao da 
Enterprise. Ja nos que 
retratam os episodios se 
encontra urn breve resumo 
do filme. No entanto, os que 
mais chamam a atengao sao 
os que mostram naves 
espaciais e cenas de 
batalhas. Nao vamos entrar 
em mais detalhes para nao 
deixa-lo com agua na boca. 
E muito facil adquiri-las: 
basta ter urn conhecido que 
esta de viagem marcada 
para osEUAefazera 
encomenda. Moleza nao? 



DUPLA DO BARULHO FAZ CHORAR DE 
TAIMTO RIR E CONQUISTA A AMERICA 






Beavis e Butt-Head 
sao os personagens 
que encarnam o 
novofenomeno em 
desenho animado nos 
Estados Unidos. desenho 
segue a linha de outra serie 
que rapidamente se tornou 
urn "classico" no genero - 
Os Simpsons. Como nas 
aventuras de Bart e sua 
familia, a formula das 
historias da dupla mistura 
muito humor e temas atuais, 
em proporgoes hilariantes. 
Com tanto sucesso, a 
trajetoria da dupla ja chegou 
aos gibis. Como a dupla so 
era acessivel para os 
felizardos 

assinantes de 

TV a cabo, 

essa foi a 

maneira 

encontrada 

para 

popularizar 
ainda mais 




BREVE 
EM 
SEU 

MEGA 






Beavis e Butt Head. Para se 
ter uma ideia da 
receptividade dos dois, eles 
suas principals artimanhas no 
papel ja venderam mais que 
disco de Roberto Carlos (nos 
bons tempos, obviamente). E 
a estrategia parece ter dado 
certo. Os dois viraram um 
fenomeno da mfdia 
americana, ocupando grande 
espaco em revistas. A grande 
novidade para o publico 
brasileiro e que dessa vez a 
rapaziada nao vai ficar 
chupando o dedo. E possivel 
conferir as peripecias de 
Beavis and Butt-Head pela 
MTV (canal 32, UHF). Caso 
sua TV nao esteja 
4^"> * ^ equipada para 
pK receberem UHF, 
I a saida e pedir 
jpara alguem 
fgravaros 
episodios em 
video, vale a 
pena. unico 
problema que 
pode ocorrer 
para os mais 
risonhos e 
destroncarem o 
maxilar de tanto 
rachar o bico com 
aspiadase 
resmungos dos 
dois. 



^J 







Tudo o que faz sucesso na jjfij 
TV aparece em videogame. 
Beavis and Butt-Head nao 
poderiam ser excecao. Dessa 
vez, o console premiado foi o 
Mega Drive. cart estava a 
mostra na CES e foi eleito 
um dos melhores da feira 
por nossaparceira 
americana, Gamepro. ' 
jogo esta sendo criado em 
parceria com a MTV dos EUA 
e deve estar nas ruas no final [ 
desse ano. jeito e esperar. ,*a^ 






Depois de oito fases de 
muita pancadaria 
voce encontra a 
mulher que queria salvar. 
Para urn jogo de luta ate que 
o enredo e razoavel. final 
deixava as portas abertas 
para uma continuagao, 
oqueseconfirmou 
com Art of 
Fighting 2. 




Ultimo meatre, Mr. Karaite, 
use o mes$np estilo que voc§ 



Quando voce eati prestea a 
deton&io, uma suppress 




ApareGo uma mulher que pede para voce parar Ela 4 Yuri, prialonelra de Mr. Big, com quern. 




tudo comecou. Robert e Ryo pnaenciam a cena final da histdria 6 o infclo da versio segulnta 
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CEP: 13020-431 Campinas SP 

R. Verbo Divino, 954 

CEP: 04719-001 Sao Paulo SP 

Tel.: (011) 548-4902 



Games e Multimidia 



SHOPING CENTER IGUATEMl 

Av. Brig. Faria Lima, 1191 Al. Serv. 3 9 Piso 

CEP: 01451-001 Sao Paulo SP 

Tel.: (011) 816-6998 

Av. Nova Cantareira, 3230 
CEP: 02341-001 Sao Paulo SP 
Tel.: (011) 203-1597 

Av. Higienopolis, 195 Loja 03 
CEP: 01238-001 Sao Paulo SP 
Tel.: (011) 94-3175 

Rua Aparaju, 09 

CEP: 03127-020 Sao Paulo SP 

Tel.: (011) 215-3198 

HIPERMERCADO CANDIA 
Av. Tucuruvi, 02 Box 07 
CEP: 02304-000 Sao Paulo SP 
Tel.: (011) 204-5842 

Av. Joao Pessoa, 1831 - Loja 310 C 
CEB: 90040-001 - Porto Alegre • RS 
Tel.: (051) 217.1501 
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SISTEMAS DE FRANCHISE S/A 



SE VOCE QUER SER FRANQUEADO OU 

TRANSFORMER SUA LOJA EM UMA SUPER GAMES: LIGUE AGORA 

Tel: (01 1)824-9588 FAX: 66-4777 




SUPER 




GAMES 



Venda, Locagao e Super Promocoes 



.titan Uirm. 3700 Loja 03 
57050-000 M actio AL. 
(062] 241-9133 

s AS SOL 1 

ICLfl iae BlocoC taj* 11 

70345-530 Brasilia DP 
"e . (061) 242-017/ 


Av. Sa>rzads»o Cotras. 680 
CEP' 66025- 240 Balarti PA 
T«|. (0B1) 223-5701 

GAtERIA MANHATTAN CENTER 
R Manual cmnwiioo 10'8 ■ Lu|« 14 
CEP' 56300 Patrollm PE 
Tel {061)992-1125 


-SG CENTER IQUATEMI 
As a*v Psns Lana, 1191 Al Serv 3* Piao 
C€P :**5i-00l 549 Paulo $P 
«a :•-, 4*6-6998 

• r*a Caraareira. 3230 
t£* 32341-001 SAo Paulo IP 

~e 011)203-1697' 


Bf-tAS. 5L)i_ II 

410 Bloca C SobrotojA 17 
'■■ 7C27 6-530 Brasilia DF 
(361) 242-6512 

i-AS. NQRTE 

»5 Bloco C Loja 19 
_ -= J . 7O874-530 Brasilia DF 
•^*" • lUfil) 347-6281 

BRAS. NORTE II 

SCLN 307 Blc-co B Sobcolo;a 101 
^0348-020 Brasilia OP 
M (061) 274-6547 

Chatits, 131 Loja 07 
CEP: 37701-010 Po^oi da CaMaa MO 

If: J 7? 1 -96*4 


Rua Caraado Hartmarm, 1 100 Loja Oi 

CCP Kr?H 570 CuiIUqs P* 

Bairro Crarraaagnat 1*1.: f04l) 335.650* 

OAlERlA SAN CARLOS DE BARILOOa- 
R. Cei. Niederauer, 1566 Sala08 
CEP 97015-123 Santa Maria f» 
Tel.: (055) 222-7279 

R Das Amo Hoaachl. 81 Lo|a 0? 
CEP 88015-620 Flonanoporls SC 
-.1 (0402) 22-1347 

Ay. Barac de itapura, 2365 
CEP. 13O20-431 Campinaa SP 

a Varbo Olvmo. 864 

CEP O4719-O01 Sao Faulo SP 

Tal.: (01 *) 546-4902 


*• **o«*v»ipciia. 196 Loja 03 
:'23a-001 Sao Paulo IP 

"t ;•" 34-3175 

3 -a aeasajk. 39 

27-320 SAo Paulo SP 
'* " 2*5-3198 

■SftnaSgtCADO CANCMA 
.v 02 Bo* 07 
! 2304-000 tlo Paulo SP 

'* ,071)204-6842 

. Ac Pottos. 1531 - Loja 310 C 
CS* 5CO40-O01 Porto Alaar* - RS 

1»U (051) 217,1501 
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SlSTEMAS DE FRANCHISE S/A 



SE VOCE QUER SER FRANQUEADO OU 

TRANSFORMAR SUA LOJA EM UMA SUPER GAMES: LIQUE AGORA 

Tel:(011) 824-9588 FAX: 66-4777 




MEGAVISION 
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DA DYNACOM 



MEGAVISION chegou para detonar em dose dupla. 
MEGAVISION e MEGA: urn videogame de 4" geragao, 
de 16 bits, com imagens em terceira dimensdo, 10 canals ' 
de som e compativel com todos os cartuchos do padrao 
SEGA* para MEGA DRIVE* I, II, III e GENESIS*. E 
vem ainda com exclusivo botdo EJECT, para voce ndo 
fazerforga nahora de tirar o cart uc ho. 
E nao e so isso. Com o MASTER VISION ADAPTOR, o ■ 
MEGAVISION vira MASTER: videogame de 3 a geracao, .. 
compativel com todos osjogos do MASTER SYSTEM*. * 
Tambem vem com o novissimo joystick SUPERFIGHTER 
c m botoes A, B, C, X, Y, Z, TURBO, SLOW MOTION e 
fi-.ncao MODE, alem de umfone de ouvido estereo: i 
ice ndo estd vendo em dobro. MEGA VISION e sob | 
ledida para o megamaster que hd dentro de voce. | I 
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